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1. Wstep

W ramach dziatan prowadzonych w projekcie , Trening orientacji przestrzennej dla oséb
niewidomych i stabowidzgcych — TOPON” pojawita sie znaczgca potrzeba dostarczenia informacji
na temat rozwigzan technologicznych wspomagajacych osoby z niepetnosprawnosciami wzroku

w samodzielnym poruszaniu sie.

Niniejsza publikacja powstata w odpowiedzi na nig i stanowi bezcenne Zrédto informacji nie
tylko dla instruktoréw orientacji przestrzennej i mobilnosci, ale takze dla tyflopedagogoéw,
szkoleniowcdw, rodzin i opiekundw oséb z niepetnosprawnoscig wzroku oraz samych uzytkownikow

niewidomych i stabowidzgcych.

To unikatowe kompendium wiedzy z obszaru nowoczesnych technologii wspierajgcych orientacje
przestrzenng zawiera nie tylko suche informacje o wystepowaniu poszczegdlnych rozwigzan,

ale takze zrédta i narzedzia do ich pobierania, charakterystyke oraz istotne uwagi samych
uzytkownikéw.

Catos¢ stanowi kompleksowy poradnik z ktérego skorzystaé mogg osoby niemajgce dotad zadnego

doswiadczenia z podobnymi technologiami.

Zwracamy Panstwa uwage na kody QR umieszczone przy kazdej opisanej aplikacji, ktére

umozliwiajg bezposrednie pobranie aplikacji w wersji dla danego systemu operacyjnego.

Wszystkie odnosniki otwierajg sie w przegladarce internetowe;j.

1.1 Specjalistyczne aplikacje dla osob z niepetnosprawnosciami
wzroku

Rozwdj nowoczesnych technologii sprawit, iz na rynku pojawita sie ogromna grupa narzedzi
wspomagajgcych samodzielne poruszanie sie oséb niewidomych i stabowidzgcych. W tym
opracowaniu zajmiemy sie jedynie aplikacjami, ktére umozliwiajg wykorzystanie smartfondéw

oraz inteligentnych zegarkéw do pomocy w orientacji przestrzennej i mobilnosci. Aplikacje te,
wykorzystujgc dane pochodzace z réznych zrédet, potrafig wspomagaé samodzielne poruszanie sie

0s6b z niepetnosprawnoscia wzroku i przekazywac im informacje o najblizszym otoczeniu.

Na poczatek wyjasnijmy kilka podstawowych kwestii, co pozwoli rozwia¢ sporo watpliwosci i mitéw

krgzgcych wokét korzystania z nawigacji przez osoby niewidome i stabowidzace.

Wiele osdb oczekuje, ze nawigacja taka bedzie dziata¢ analogicznie do powszechnie uzywanych
i bardzo popularnych nawigacji samochodowych. Czyli, ze — po wpisaniu docelowego adresu —
zaproponuje ona najlepszg trase i poprowadzi osobe niewidomg od drzwi do drzwi. Niestety nie

jest to takie proste. Wptyw na to ma wiele czynnikéw. Ponizej przedstawiono najistotniejsze z nich.



1.2 Ograniczenia wynikajace ze stosunkowo matej doktadnosci
satelitarnych systemow pozycjonowania

Obecna doktadnos¢ lokalizowania uzytkownika smartfona to — w najlepszym przypadku —

okoto 5 metrow. Nalezy podkresli¢, ze to jest wartosé najnizsza. Moze sie zdarzy¢, ze wzrosnie
ona dynamicznie nawet do 60 metrow. Doktadnos$¢ wskazan zalezy od wielu czynnikdw,

m.in.: od znajdujacych sie w poblizu urzgdzen zaktdcajgcych (np. aparatura medyczna, stacje
transformatorowe), wysokiej zabudowy, a nawet pogody. Wskazania lokalizacji w budynku bedg
zwykle znacznie gorsze niz na zewnatrz. Podobnie bedzie w zwartej, lesnej gestwinie z dala

od przekaznikéw telefonii komadrkowe;j.

Jedli aplikacja oceni nasze potozenie ze zbyt duzym btedem, to w konsekwencji przygotowana trasa

spoteguje tylko owo niewtasciwe wskazanie.

Zaktadajgc natomiast wariant optymistyczny — czyli doktadnos$é do 5 metréw — i tak moze sie zdarzyg,

ze trafimy np. do sklepu obok, a nie docelowego. To jednak nadal jest dobre dziatanie aplikaciji.

Tego rodzaju probleméw nie majg zwykle kierowcy korzystajacy z nawigacji samochodowe;.
Kilkunasto, czy nawet kilkudziesieciometrowa tolerancja btedu nie wptywa na ich orientacje,
poniewaz dodatkowo postugujg sie wzrokiem. Pojazdy jezdzg po wytyczonych drogach,

co dodatkowo utatwia kierowcom trzymanie sie wybrane;j trasy.

1.3 Ograniczenia wynikajace z rozbieznosci oczekiwan

Dla osoby niewidomej celem sg zwykle konkretne drzwi. Moze to by¢ wejscie do urzedu, galerii
handlowej, bloku mieszkalnego, czy furtka prowadzgca na chronione osiedle lub prywatna
posesje. Aplikacja nie jest w stanie poprowadzi¢ uzytkownika tak, aby dotart wtasnie tam.
Tymczasem kierowca chce dotrzeé do celu, ktérym jest wskazany adres. Pod adresem moze sie
miesci¢ osmioklatkowy wiezowiec, zaktad produkcyjny, galeria handlowa lub jakikolwiek inny
obiekt. Kierowcy wystarczy dotarcie w poblize celu. Osobie niewidomej nie, gdyz ma ona inne
oczekiwania. Tymczasem aplikacje do nawigacji, zardwno wykorzystywane przez kierowcéw, jak

i te dla uzytkownikéw niewidomych, wykorzystujg koordynaty geograficzne przyporzagdkowane
adresowi. Osoba z niepetnosprawnoscig wzroku nie ma zatem innej mozliwosci jak tylko dopytanie
0 szczegdty po dotarciu do wyznaczonego celu. Dtugi cigg lokali ustugowych, ktére znajduja sie

w bloku mieszkalnym, to wciaz jeden adres, ale czasem kilkoro drzwi wejsciowych.

1.4 Ograniczenia wynikajace ze sposobu tworzenia map

Czesto aplikacje nawigacyjne postugujg sie mapami tworzonymi przez wolontariuszy, na przyktad

spotecznos$ciowego projektu Open Street Maps (w skrécie OSM). Poziom ich zaangazowania jest



zawsze bardzo wysoki, natomiast z danymi, z ktérych korzystajg, bywa juz rdznie. Jesli mapa jest
wyrysowana mato precyzyjnie, to aplikacja po przetworzeniu moze zaproponowaé niedoktadng
trase. Przekonamy sie o tym dopiero w drodze, gdy zaczniemy otrzymywac niepetne lub sprzeczne
komunikaty.

Niebagatelne znaczenie ma takze aktualnos$¢ wybranej mapy. Bywa, ze wyznaczona przez aplikacje
trasa, w rzeczywistosci wiedzie przez srodek budowy. Tymczasem na mapie w tym miejscu znajduje
sie jeszcze Sciezka, ktéra byta w tej lokalizacji od lat i znikneta p6t roku temu, a zastgpit jg solidny
ptot. Jesli ktos tej zmiany nie naniesie, to aplikacja, ktora z takiej mapy korzysta, rowniez bedzie
pokazywac nieistniejgcg w rzeczywistosci trase.

Mimo powyzszych watpliwosci, aplikacje wspierajgce poruszanie sie osdéb niewidomych
i stabowidzacych sg niezwykle przydatne. Wczesniejsze uwagi majg na celu przedstawienie
zainteresowanym realnych mozliwosci i skutecznych sposobdw radzenia sobie w sytuacjach

w ktorych aplikacja poméc nie potrafi albo zwyczajnie zawodzi.

2. Mozliwosci aplikacji nawigacyjnych

Aplikacje nawigacyjne dla 0séb z niepetnosprawnosciami wzroku potrafig m.in.:

e odpowiedzie¢ uzytkownikowi na pytanie , Gdzie jestem?” — mogg podac najblizsze punkty,
obszary i linie (odlegtos$¢ i kierunek do nich); punktem moze by¢ np. adres budynku, linig
nazwa ulicy, a obszarem supermarket;

e poinformowaé osobe z niepetnosprawnoscig wzroku o zblizaniu sie do wczesniej
zaznaczonego punktu;

e wyznaczy¢ droge miedzy dwoma dowolnie wybranymi punktami (np. z miejsca zamieszkania
do wybranego sklepu);

e zapamietac pokonang wczesniej trase i poprowadzi¢ uzytkownika w drodze powrotne;j
po jego ,sladach”;

e poinformowaé uzytkownika o znajdujgcych sie wokét niego przystankach komunikacji
miejskiej, sklepach, restauracjach, urzedach itp.

Zatem, przy zachowaniu wiedzy o ograniczeniach, o ktérych wczesniej napisalismy, aplikacje
wspierajgce niewidomych i stabowidzgcych uzytkownikdéw potrafig niemal wszystko, co jest im
potrzebne, by mogli swobodnie i bezpiecznie pdjs¢ lub pojechaé, gdzie tylko zechca.

Samodzielne poruszanie sie z biatg laskg lub psem przewodnikiem przy dodatkowym wsparciu
aplikacji nawigacyjnych otwiera osobom z niepetnosprawnoscig wzroku szerokie mozliwosci
poznawania wybranej okolicy. Zwieksza poczucie niezaleznosci i samodzielnosci, co w konsekwencji
prowadzi do poprawy samooceny. Przy wsparciu aplikacji mozna dotrzeé¢ w nieznane miejsca,
ktorych znalezienie bez jej pomocy bytoby o wiele trudniejsze.

Jednak wszystkie wymienione korzysci ze stosowania aplikacji mobilnych moga by¢ odczuwane



tylko pod warunkiem, ze uzytkownik opanuje obstuge smartfona na odpowiednim poziomie. Nie
ma to nic wspdlnego ani z zadng aplikacjg, ani z jakosScig pobieranych danych, ani nawet z klasg
urzadzenia, z ktérego korzystajg niewidomi i stabowidzgcy. Nauka obstugi urzgdzen mobilnych
nie nalezy do kompetencji instruktoréow orientacji przestrzennej i mobilnosci. Umiejetnosci w tym
zakresie osoby z niepetnosprawnoscig wzroku muszg zdoby¢ przy wsparciu innych specjalistéw.
Wazne jest bowiem, aby uzytkownik z niepetnosprawnoscig wzroku swobodnie radzit sobie

z obstugg smartfona, a ewentualne techniczne ktopoty nie przystonity mu celu podstawowego,

jakim jest wsparcie przez aplikacje samodzielnego dotarcia do wybranego miejsca.

Podsumowujgc, nalezy wzig¢ pod uwage kilka podstawowych kwestii:

* nie kazda osoba niewidoma lub stabowidzgca bedzie w stanie skorzystaé z pomocy aplikacji
nawigacyjnych;

e korzystanie z aplikacji nawigacyjnych wymaga ostroznosci i ograniczonego zaufania — to jest
wsparcie, a nie zdjecie odpowiedzialnosci z jej uzytkownika;

¢ rzadko sie zdarza, ze niedoktadnosci trasy, zaproponowanej przez aplikacje to wynik zle
przygotowanej aplikacji, a czesciej nieaktualnych map;

e nawet uwzgledniajac wszystkie wymienione juz ograniczenia aplikacji mobilnych
do nawigacji, korzystajgca z nich osoba z niepetnosprawnoscig wzroku bedzie w znacznie

lepszej sytuacji niz bez nich.

Po zapoznaniu uzytkownika z powyzszymi informacjami mozemy przystgpi¢ do wyboru najbardziej
przydatnych dla niego aplikacji. W dalszej czesci tego opracowania znalez¢ mozna przystepne

opisy wybranych programéw. Oprécz aplikacji do pieszej nawigacji opisujemy réwniez interesujgce
funkcje zegarkdéw Apple Watch. Cho¢ nie zostaty one zaprojektowane specjalnie dla oséb

z niepetnosprawnoscig wzroku, sg one w petni dostepne cyfrowo i mogg by¢ bardzo pomocne

w samodzielnym poruszaniu sie i orientacji przestrzennej. Dodatkowo omawiamy najbardziej
dostepne cyfrowo aplikacje mobilne utatwiajgce korzystanie z informacji o transporcie publicznym.
Sygnalizujemy takze przyktady rozmaitych innych rozwigzan mogacych znalez¢ zastosowanie

w samodzielnym poruszaniu sie oraz w nauce orientacji w przestrzeni.

Wazne! Prosimy wczesniej przeczytac objasnienia podstawowych wyrazen wystepujgcych

w opisach prezentowanych aplikacji. Stanowig one dopetnienie niniejszego rozdziatu.



3. Podstawowe terminy wystepujgce w aplikacjach
nawigacyjnych dla os6b z niepetnosprawnoscig wzroku

Rozmawiajgc z uzytkownikami aplikacji nawigacyjnych dla oséb z niepetnosprawnosciami wzroku,
dosy¢ czesto natrafi¢ mozna na wyrazenia, ktore osobom widzgcym na co dzien uzywajgcym
nawigacji GPS, mogg sie wydac¢ dziwne czy niezrozumiate. , eksploracja”, ,,nawigacja na azymut” czy
,kierunki zegarowe”, to tylko niektére z nich. Pikanterii dodaje fakt, ze niemal kazdy twodrca aplikacji

stosuje swoje wtasne, odrebne nazewnictwo. Ponizej wyjasniamy najczesciej spotykane wyrazenia.

3.1 OSM

Open Street Maps (ang. Otwarte Mapy Ulic), to projekt spotecznosciowy, ktorego celem jest
stworzenie bezptatnej, dostepnej dla kazdego zainteresowanego, mapy catej kuli ziemskiej. Jest
ona tworzona i edytowana tylko przez zarejestrowanych uzytkownikow. Sktada sie z ogromnej bazy

roznych lokalizacji, tzw. POI, podzielonych na szereg kategorii.

3.2 UMP

Uniwersalna Mapa Polski jest projektem spotecznym, ktérego celem byto stworzenie ogdlnie
dostepnych i bezptatnych map Polski. Miat by¢ alternatywa dla map OSM. Grzegorz Ztotowicz

— niewidomy programista — przekonwertowat bazy UMP na format aplikacji Loadstone. Byt

to niezwykle popularny program do pieszej nawigacji satelitarnej. Pdzniejsze aplikacje umozliwiaty

importowanie baz stworzonych dla Loadstone.

3.3 Foursquare

Foursquare to serwis spotecznosciowy oparty na geolokalizacji, ktéry pozwala uzytkownikom oznaczaé

swoje potozenie na mapie, a takze dzieli¢ sie informacjami i opiniami o odwiedzanych miejscach.

3.4 POI

POI to z angielskiego Point of Interest — punkt zainteresowania.

Mogg to by¢ dane z Map Google, projektu UMP, OSM, Foursquare bgdz punkty wtasne, dodane

przez uzytkownika.

W zaleznosci od programu lub dostawcy danych mogg by¢ one utozone w skategoryzowane listy

albo zawierac okres$long kategorie dopiero w samej nazwie punktu.



3.5 Eksploracja otoczenia

To w duzym uproszczeniu statyczne poznawanie najblizszej okolicy, bez przemieszczania sie
gdziekolwiek.

Eksploracja moze by¢ zaréwno stuchanie automatycznie odczytywanych komunikatéw
o najblizszych POI, ,rozgladanie sie” przy pomocy gestéow zdefiniowanych w aplikacji, jak
i przegladanie punktéw zgromadzonych w zapisanych bazach, czy wreszcie wszelkie funkcje

umozliwiajgce sortowanie punktow wedtug kierunku.

Rowniez funkcja opisu skrzyzowan ma jedynie informacyjny charakter. Dzieki niej, dowiadujemy sie

jak przebiegaja ulice, ale fizycznie nie przemieszczamy sie w ich strone.

3.6 Nawigowanie

Na nawigowanie sktada sie grupa opcji umozliwiajgcych tatwiejsze przemieszczanie sie.

W jej sktad wchodzg trzy istotne funkcje:
* nawigacja ZPZ (zakret po zakrecie);
* nawigacja do $ledzonego punktu (tzw. nawigacja na azymut);

* nawigacja po $ladzie, czyli wczesniej zapisanej trasie.

Nawigacja zakret po zakrecie
Funkcja ta domysinie dziata w taki sposéb, ze aplikacja powinna dostosowac trase na tyle, aby

uzytkownik poruszat sie najprostszg drogg (bez kluczenia i zawracania).

Dzieki czytelnemu opisowi zawsze powinno by¢ wiadomo, gdzie i w ktérg strone skrecié. Zazwyczaj
automatycznie odczytywana bedzie informacja o najblizszym punkcie, a gdy go osiggniemy,

wyznaczony zostanie kolejny punkt na trasie, do ktérego powinnismy sie kierowac.

Nawigacja do sledzonego punktu (tzw. nawigacja na azymut)

Funkcja ta polega na zaznaczeniu docelowego punktu i uzyskaniu informacji o kierunku i odlegtosci

do niego.
W zaleznosci od programu moze to byé kierunek geograficzny, zegarowy lub naturalny.

Po zaznaczeniu punktu docelowego uzytkownik moze uzyskac¢ np. jedng z ponizszych informacji
0 jego potozeniu:

e 30 metréw na godz. 12 — opis oparty na kierunkach zegarowych;

e 30 metréw na wschdd — opis oparty na kierunkach geograficznych;

e 30 metréw przed Tobg — opis oparty na kierunkach naturalnych.
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Gdy skierujemy sie we wtasciwg strone i zaczniemy i$¢ w kierunku wybranego punktu, odlegtos¢

do celu powinna sie zmniejszac.

Nawigacja po sladzie

Funkcja ta pozwala zarejestrowac pokonywang trase, ktdra postuzy nam pdzniej do nawigacji
podczas drogi powrotnej. Planujac przejs¢ jakas trase, na jej poczatku witgczamy, a na koncu
zatrzymujemy jej rejestrowanie. W ten sposdéb aplikacja zapisze nasz wirtualny slad. Chcac wrdcié
do miejsca startu, wystarczy odwrdcic kierunek nawigowania po trasie i po wtasnych ,,sladach”

bezpiecznie wréci¢ do miejsca, z ktérego wyruszylismy.

3.7 Kierunki naturalne i zegarowe

Kierunkami naturalnymi okreslamy orientowanie sie wedtug pozycji naszego ciata: na prawo,

na lewo, przed nami, za nami itd.

Kierunki tzw. zegarowe okreslajg pozycje punktu wykorzystujac potozenie godzin na tarczy zegara
ze wskazéwkami. Godziny sg roztozone na planie kota, co 30 stopni. | tak:

e dwunasta to kierunek na wprost;

e pierwsza to 30 stopni na prawo;

e druga— 60 stopni na prawo;

e trzecia —90 stopni na prawo;

e czwarta — 120 stopni na prawo, czyli lekko z tytu, po prawej stronie;
e pigta — 150 stopni;

e szésta — 180 stopni, czyli doktadnie za naszymi plecami, itd.

Pozwala to o wiele doktadniej okresli¢ potozenie punktu. Mozna oczywiscie doprecyzowad kierunki
naturalne, ale (jak pokazuje praktyka) np. informacja ,,skre¢ ostro w prawo” dla kazdego moze

oznaczac cos innego.

3.8 Symulacja punktu

Funkcja symulacji punktu przenosi nas wirtualnie do wskazanego punktu.

Znajdujgc sie we wskazanym wirtualnie miejscu, mozemy pobrac fragment mapy, przejrze¢ kategorie

punktow, aby zapoznac sie z listg interesujgcych nas miejsc we wczesniej wybranej lokalizaciji.
Mozemy oczywiscie tak wyszukane punkty zapisa¢ do ponownego uzycia.

Narzedzie to moze sie okaza¢ bardzo pomocne podczas planowania wakacyjnych podrdzy

W nieznane.
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4. Aplikacje do pieszej nawigac;ji

4.1 Lazarillo GPS
Autor: Rene Espinoza
Systemy: 10S, Android

Strona aplikacji (ang.)

Lazarillo GPS w AppStore

Opis aplikacji Lazarillo

Lazarillo to wygodna aplikacja do nawigacji GPS. Przejrzysty interfejs, tatwa konfiguracja i intuicyjna
obstuga sprawiajg, ze program ten jest dostepny dla kazdego — nawet niezaawansowanego

uzytkownika.

Cechy

e Intuicyjna eksploracja otoczenia — tatwo konfigurowalne kategorie POl do monitorowania

(mozliwos¢ odrebnej konfiguracji dla trybu pieszego i samochodowego;
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e przyciski, Szukaj” i ,Gdzie jestem” tatwo dostepne na pierwszym planie;

* nawigacja zakret po zakrecie z mozliwoscig automatycznego przeliczania trasy oraz
informacja gtosowo-wibracyjng o kierunku do punktu poczatkowego;

e obstuga kierunkdw geograficznych, zegarowych i naturalnych;

e Sledzenie i tatwe udostepnianie punktéw.

Eksploracja otoczenia

Aplikacja na biezgco pobiera informacje z Internetu, zaleznie od wykorzystywanego systemu
operacyjnego: Map Apple (10S) i Google (Android), Foursquare oraz punktow dodawanych przez

tworce Lazarillo.
Dzieki logicznemu pogrupowaniu punktéw tatwo mozna dotrze¢ do potrzebnych informacji.

Kategorie POI zostaty podzielone na wiele grup: transport, banki i bankomaty, jedzenie, zdrowie,
budynki uzytecznosci publicznej, puby i kluby, zakwaterowanie, sztuka i rozrywka, instytucje

edukacyjne oraz sklepy.

Przypusémy, ze szukamy najblizszego przystanku autobusowego. W tym celu wchodzimy

do kategorii Transport i odnajdujemy go na liscie wyswietlonych punktéw.

Po wybraniu punktu pojawi sie lista funkcji. Mozna zatem:

e dodad go do ulubionych;
e udostepnié punkt;

e poznac jego adres.

W dolnej czesci okna znajduja sie takze przyciski umozliwiajgce wybdr trybu trasy czy tez mozliwosc

zamowienia przyjazdu Ubera do wyswietlonego miejsca.

Przetacznik filtrowania kategorii pozwala zdecydowaé, ktére rodzaje punktéw bedg automatycznie

odczytywane, osobno dla trybu pieszego i osobno dla tzw. nawigacji samochodowe;j.

Mozemy zatem dla trybu pieszego zaznaczy¢ sklepy, skrzyzowania i jedzenie, gdy zas bedziemy
poruszac sie szybciej — jedynie kategorie transportu publicznego. Dzieki temu, gdy np. wsigdziemy
do autobusu, uzyskamy informacje o mijanych przystankach, o ile autobus bedzie poruszat sie

szybciej niz 10 km/h.

Nawigowanie z Lazarillo

Program oferuje kilka trybdw nawigacji:

e pieszo (do wyboru mamy aplikacje Lazarillo i Google Maps/Apple Maps);
e samochodem (Google/Apple Maps oraz aplikacje Waze);
e transportem publicznym (Google/Apple maps i Moovit);

e zamoéwienie przyjazdu Ubera.
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Nawigacja piesza z Lazarillo
Trasa jest generowana zawsze z naszego aktualnego potozenia.

Po rozpoczeciu nawigacji dostepna jest kompletna lista wskazéwek nawigacyjnych. Zanim ruszymy
w droge, program pomoze nam odnalezé punkt startowy. W tym celu nalezy obrécic sie wokot
wtasnej osi z telefonem ustawionym pionowo. Gdy urzgdzenie wskaze pozgdany kierunek —

zawibruje i ustyszymy stosowny komunikat gtosowy.
Trasa jest automatycznie przeliczana.
W dolnej czesci okna nawigacji po trasie znajdujg sie dwa przyciski:
e pierwszy z nich, pozwoli btyskawicznie zorientowad sie, gdzie jestesmy, podajgc najblizszg
lokalizacje;
e drugi, umozliwia wtgczenie/wytaczenie eksploracji, czyli automatycznego oznajmiania

zadeklarowanych wczesniej kategorii POI.

Zalety aplikacji Lazarillo

* Prostota interfejsu i intuicyjna obstuga;
e odrebna konfiguracja monitorowania dla trybu pieszego i samochodowego (dzieki
monitorowaniu przystankéw program przydaje sie w podrézach autobusem);

e obstuga kierunkdw naturalnych, zegarowych oraz geograficznych.

Wady aplikacji Lazarillo
e Stosunkowo niska doktadnos¢ wskazan GPS — program fatwo traci sygnat GPS, zwtaszcza
w gestej zabudowie;
e brak funkcji symulowania lokalizacji;
* nie posiada opcji zapisania punktu z aktualnych wspotrzednych, mozliwe jest jedynie
dodanie do ulubionych POl wyszukanego z kategorii lub poprzez funkcje , Szukaj”.

Funkcje unikalne

e Mozliwos¢ zamawiania przyjazdu Ubera.
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4.2 Seeing Assistant Move

Autor: Transition Technologies
System: iOS | Android

Seeing Assistant Move w AppStore

Opis Aplikacji Seeing Assistant Move

Seeing Assistant Move to bardzo rozbudowany program, co sprawia, ze osoby poczatkujace (jeszcze
mato zaznajomione z aplikacjami nawigacyjnymi) mogg sie do niego tatwo zniecheci¢. Jednak
bardziej zaawansowani uzytkownicy beda mogli wykorzysta¢ potencjat tkwigcy w aplikacji SAM

i uzyskac niezwykle potezne narzedzie wspierajace ich w pieszej nawigacji i orientacji przestrzennej.

Tym, co wyrdznia Seeing Assistant Move sposrdd podobnych aplikacji jest nawigacja zakret

po zakrecie, oparta na silniku generowania tras Valhalla, a nie na Mapach Google stosowanych
zazwyczaj w innych podobnych programach. Dzieki temu dziatanie nawigacji jest bardziej stabilne
i precyzyjne. W trybie pieszym pozbawiona jest ona komunikatéw wtasciwych dla nawigacji

samochodowej, typu ,,na rondzie skre¢ w trzeci zjazd...” itp. Ponadto posiada dodatkowe wskazowki
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dla niewidomych i stabowidzgcych uzytkownikdw, ktére zwracajg ich uwage na najczesciej

spotykane utrudnienia w podrézowaniu takie, jak schody, czy stupki blokujgce przejscie.

Szczegdtowe zarzgdzanie punktami sprawia, ze program ten jest wygodnym i skutecznym

narzedziem wspierajgcym samodzielne poruszanie sie.

Cechy programu

e Zaawansowana nawigacja zakret po zakrecie;

* rejestrowanie tras, czyli naszego sladu;

e anonsowanie mijanych oraz wskazywanie kierunku do najblizszych punktéw;

* opis skrzyzowan;

e wyszukiwanie adreséw i punktéw w dostepnych bazach oraz zasobach OSM;

e sprawdzanie doktadnosci sygnatu GPS, predkosci, kierunku poruszania sie oraz wysokosci
nad poziomem morza;

® 0oznajmianie powiadomien przez synteze mowy niezalezng od uzywanego czytnika ekranu — dzieki
temu mozliwe jest stuchanie komunikatow aplikacji przy zablokowanym ekranie urzadzenia;

* mozliwos$é tworzenia kilku profili ustawien i tatwego przetgczania sie miedzy nimi;

* mozliwos¢ sterowania aplikacjg za pomocg komunikatow gtosowych;

e mozliwos¢ dzielenia sie z innymi osobami zapisanymi punktami, bazami punktéow i trasami;

* integracja z serwisem Dropbox do zapisywania wtasnych punktow;

e elastyczna konfiguracja programu.

Poznawanie okolicy

Seeing Assistant Move pozwala na konfigurowalne monitorowanie, czyli informowanie uzytkownika
o najblizszych lokalizacjach pochodzacych z baz punktéw OSM.

Program oznajmi najblizej potozony punkt. Gdyby okazato sie to niewystarczajgce, nalezy uaktywnic
opcje ,najblizsze punkty z OSM”, aby uzyska¢ wiecej informaciji.

Monitorowane mogg by¢ réwniez najblizsze skrzyzowania, ktérych opis ustyszymy, bedac w ich poblizu.
Nawigacja zakret po zakrecie
Program posiada trzy tryby generowania tras:

* pieszy;

e samochodem;

® rowerem.

W kazdym z nich mamy do wyboru trase optymalng lub najkrétsza.
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Tryb pieszy
Aplikacja oprdcz opcji automatycznego i recznego przeliczania dtugosci trasy oferuje 3 interesujace
funkcje:

e dodatkowe punkty naprowadzajgce (przydatne na duzych, otwartych przestrzeniach, bgdz
gdy punkty sg znacznie oddalone od siebie — program wstawia wowczas do trasy dodatkowe
punkty naprowadzajgce nas na te wtasciwe);

e dodatkowe wskazowki dla oséb niewidomych (bardzo przydatna funkcja, ktéra dodaje
do trasy komunikaty typu ,przejdz na swiattach”, ,omin stupki”, czy ,skorzystaj
ze schodow”);

e ,wyklucz punkt” (umozliwia wykluczenie niechcianego POl i wygenerowanie trasy z jego

pominieciem).

Sledzenie punktu

Umozliwia nawigacje do zaznaczonego punktu w oparciu o kierunki zegarowe.

Symulacja punktu

Wirtualnie ,przenosi nas” w pozadang lokalizacje umozliwiajgc m.in. pobranie danych z OSM, czy
,rozejrzenie sie” w okolicy symulowanej lokalizacji przy pomocy funkcji eksploracji.

Reczne rejestrowanie trasy

Dzieki zapisywaniu $ladu GPS mozliwe jest zarejestrowanie pokonywanej trasy. Program

automatycznie rozpozna zakrety i wstawi je w odpowiednie miejsca.

Mozna réwniez — siedzgc spokojnie w domu — dodac do zarejestrowanej trasy informacje
o okolicznych POl z OSM. Na przyktad, jesli nasz przewodnik wspomniat, ze przy skrecie w lewo

znajduje sie sklep spozywczy, mozemy go wyszukac i dodac do trasy.

Dostepna jest réwniez mozliwos¢ odwrdcenia kierunku nawigowania, abySmy mogli bezpiecznie
powrdcié, pokonujac zarejestrowang droge po wtasnych ,sladach”.

Eksploracja punktow

Bedac na liscie punktéw (np. po otwarciu kategorii z zaktadki ,,najblizsze punkty OSM/Dla pieszych)
wystarczy potrzasnac telefonem, aby wtgczony zostat tryb eksploracji. Teraz, obracajac sie wokot

wtasnej osi, ustyszymy kierunek geograficzny i POl potozone najblizej w tym wtasnie kierunku.

Funkcja moze by¢ szczegdlnie przydatna w nieznanym terenie.

Kierunek do punktu

Aby skorzystaé z tej funkcji, wystarczy zaznaczyé punkt, potozy¢ telefon ptasko na dtoni i obraca¢ sie
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z nim wokot wiasnej osi. Gdy punkt znajdzie sie przed nami, aplikacja wypowie kierunek i odlegtosé

do niego. Opcja szczegdlnie przydatna, gdy rozpoczynamy nawigacje zakret po zakrecie, badz

po pokonaniu przejscia dla pieszych nie wiemy, gdzie sie udac.

Zalety programu Seeing Assistant Move

Duza konfigurowalnos¢;

doktadnos¢;

dodatkowe specjalne wskazéwki dla oséb niewidomych i stabowidzacych;
kierunek do punktu;

obstuga baz pochodzacych z réznych zrédet;

tworzenie wtasnych baz punktow;

wtasny serwer do przechowywania baz punktéw z OSM, co znaczgco przyspiesza proces
pobierania danych;

opis skrzyzowan;

dodawanie punktéw OSM do rejestrowanej trasy;

archiwizacja baz, tras i punktow zapisywanych na koncie Dropbox;
eksport baz i tras pocztg elektroniczng;

mozliwos¢ tworzenia nieograniczonej liczby profili ustawien.

Wady programu Seeing Assistant Move

Skomplikowany interfejs uzytkownika;

ztozona konfiguracja.

Funkcje unikalne

Mozliwos$¢ zapisania ustawien do okreslonego profilu, co daje wtasciwie nieskoriczong liczbe
konfiguracji;

dodatkowe specjalne wskazéwki dla niewidomych i stabowidzacych uzytkownikéw;
wykorzystanie dodatkowo funkcji dostepnosci charakterystycznych dla systeméw Android

i 10S (dwuklik z przytrzymaniem — Android, czynnosci na pokretle — 10S);

funkcja mapy dla oséb niedowidzacych;

dodatkowe przyciski nawigacyjne dla instruktoréw orientacji przestrzennej (zamiast funkg;ji
dostepnosci np. czynnosci na pokretle w 10S).
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4.3 DotWalker

System: Tylko Android

Autor: Libor Dousek

DotWalker w Sklepie Play

Opis programu DotWalker

DotWalker, dzieki wielu réznorodnym mozliwosciom, pozwala zorientowac sie w otaczajgcej

przestrzeni. To jedna z najbardziej zaawansowanych aplikacji tego rodzaju.

Nawigacja zakret po zakrecie, opis skrzyzowan, czy mdéwigcy kompas sprawiajg, ze z nawigzka

zwrdci sie nam czas poswiecony na konfiguracje aplikacji i nauke skomplikowanego interfejsu.

Cechy DotWalkera

Mozliwo$é poznawania okolicy po najblizszych punktach przy pomocy gestéw
wykonywanych w oknie gtéwnym programu;

wsparcie dla map i serwisow: Mapy OSM (Open Street Maps), Mapy Google, foursquare,
Bazy punktow (w tym pochodzacych z projektu UMP);

obstuga tzw. Miejsc Google;

obstuga punktéw foursquare;

symulacja punktu;

mozliwos¢ dodawania wiasnych punktéw;

Sledzenie punktu — tzw. nawigacja na azymut;

dodawanie punktéw do ulubionych;

opis skrzyzowan — ,,ulica x na prawo”, ,ulica y na lewo”;

nawigacja zakret po zakrecie, réwniez w trybie transportu publicznego;
rejestrowanie trasy;

mowigcy kompas;
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e mozliwos$é konfiguracji komunikatéow — co ile metréw, co ile sekund, ile sekund przed

dotarciem do punktu ma zosta¢ wypowiedziane powiadomienie.

Dane z map oraz zrodta punktow OSM

Po uruchomieniu programu w tle pobierany z Internetu jest fragment mapy OSM o promieniu
1 km. Pozwala on na natychmiastowe zorientowanie sie w najblizszej okolicy, poprzez wyswietlenie

przydatnych punktéw, takich jak: przystanki autobusowe, sklepy czy hotele.

Gdy przemieszczajac sie, osiggniemy granice wyznaczonego obszaru zawierajgcego punkty, kolejny
fragment mapy zostanie pobrany automatycznie.

Miejsca Google

Miejsca Google to skategoryzowany zbidr POl wyswietlajgcy 60 punktéw promieniu 5 km. Sg one
podzielone na kilka przydatnych kategorii, takich jak: jedzenie, przystanki autobusowe, bankomaty

itp. Istnieje tez mozliwos¢ odfiltrowania listy POl w oparciu o okreslone stowo kluczowe.

Po kliknieciu w szczegdty punktu bardzo czesto mozna uzyskaé o nim wiecej informacji, np. numer
telefonu, czy adres strony internetowej danej instytucji.

Foursquare

Dotwalker umozliwia dostep do bazy punktéw z serwisu foursquare (30 punktéw w promieniu 5 km).

Co ciekawe, dzieki odmiennej hierarchii waznosci poszczegdlnych punktéw pochodzacych
z réznych zrédet niekiedy okazuje sie, ze np. urzad miejski szybciej znajdziemy wtasnie w punktach

Foursquare niz w Google czy OSM.

Tu réwniez mozemy podejrzec¢ szczegdty punktu, czy skorzystac¢ z wyszukiwania przy pomocy stéw

kluczowych.

Niestety punkty te nie sg wyswietlane w kategoriach, tak jak to ma miejsce w przypadku miejsc Google.

Bazy

Punkty zgromadzone w bazach przydajg sie zwtaszcza wtedy, gdy w danej okolicy wystepuja
problemy z dostepem do Internetu. Majgc zapisane punkty w bazie, nadal mozemy korzystaé
z GPS-u, aby odnalez¢ np. wyjscie z plazy, po ktérej spacerowalismy.

Rejestrowanie tras

Bardzo przydatng funkcjg programu jest mozliwos$¢é zarejestrowania pokonywanej trasy w celu
jej podzniejszego wykorzystania. Istnieje takze mozliwo$é odwrdcenia kolejnosci prowadzenia

po zarejestrowanym $ladzie, co rozwigzuje problem znalezienia drogi powrotnej.

To nieocenione narzedzie dla 0séb uczacych sie konkretnych tras podczas zajeé z orientacji przestrzennej.

20



Nawigacja zakret po zakrecie

Bazujac na silniku Google, aplikacja oferuje kilka trybdw generowania trasy:
* pieszy;
e samochodem, transportem publicznym;

® rowerem.

Nawigacja piesza od samochodowej rézni sie przede wszystkim tym, iz ta pierwsza najczesciej
prowadzi uzytkownika po chodnikach, sciezkach, alejkach itd. oraz ignoruje to, czy ulica jest jedno,

czy dwukierunkowa.

Opcja transportu publicznego rdzni sie niestety w zaleznosci od lokalizacji. Niekiedy podawany jest
numer i czas odjazdu autobusu, do ktérego nalezy wsigs$é, a nie kiedy jedynie kierunek podrozy.
Program poinformuje uzytkownika o liczbie przystankéw, ktére musi pokonaé, , powie” tez, kiedy

nalezy wysigsc.

Wszystkie tryby trasy umozliwiajg jej automatyczne przeliczanie. Gdy zboczymy z wyznaczonego

toru, ustyszymy trzykrotne klikniecie, po czym program wyznaczy nam nowa trase.
Istnieje mozliwos¢ wytaczenia tej opcji, jak rowniez recznego przeliczenia dtugosci trasy.

Mozemy wyznaczac droge pomiedzy dwoma punktami korzystajgc z adresu, Miejsca Google,

danych z kafelkéw zawierajacych fragmenty map, baz czy tras.

Opis skrzyzowan
Aplikacja dostarcza rowniez tekstowy opis skrzyzowan. Gdy zblizymy sie do krzyzéwki ustyszymy,

ktora ulica biegnie w prawo, a ktéra w lewo.

Kierunki w Dotwalkerze

Aplikacja w celu okreslenia kierunku do punktu uzywa trybu wskazowek zegara.

Program nie obstuguje niestety kierunkéw naturalnych (po lewej, po prawej) czy geograficznych
(na wschéd, na zachad).

Sledzenie punktéw

Inaczej nawigowanie na azymut, to metoda polegajaca na zaznaczeniu pojedynczego punktu

i nawigowania do niego w oparciu o tzw. wskazéwki zegarowe czy kierunki geograficzne.

Symulacja punktu

Funkcja symulacji punktu przenosi nas wirtualnie do wskazanego punktu.

Znajdujgc sie we wskazanym miejscu, mozemy pobra¢ mape OSM (od 500 metréw do 50 km),
przejrze¢ miejsca Google i Foursquare, aby zapoznac sie z listg choéby restauracji znajdujacych sie

w poblizu wybranej lokalizacji.
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Mozemy oczywiscie tak wyszukane punkty zapisa¢ do ponownego uzycia.

Dodawanie ulubionych i zapisywanie punktow
Dotwalker — jak wiekszos¢ aplikacji nawigacyjnych, umozliwia zapisanie biezgcej lokalizacji
uzytkownika badzZ dopisanie jej do listy ulubionych miejsc.

Polecamy zwtaszcza te drugg opcje, gdyz ulubione punkty sg tatwo dostepne z poziomu ekranu
gtoéwnego aplikacji.

Funkcje unikalne DotWalkera

* Poznawanie najblizszej okolicy przy pomocy gestéw wykonywanych na ekranie gtéwnym
aplikacji, ,Czas do punktu” i udostepnianie lokalizacji uzytkownika poprzez SMS.

Poznawanie okolicy przy pomocy gestow”

Wykonujgc gesty trzema palcami, uzyskujemy informacje o najblizej potozonych punktach:
e 3 palce do géry — punkt przed nami;
e 3 palce w doét —za nami;
e 3 palce wlewo — po lewej stronie;

e 3 palce w prawo — po prawej stronie.

»Czas do punktu”

Jest to ustawienie bardzo wygodne w podrdzy, pozwala bowiem na zdefiniowanie czasu do punktu.
Zatézmy, ze jedziemy autobusem — ustawiamy czas do punktu na 15 sekund i — niewazne z jaka
predkoscia sie poruszamy — 15 sekund przed przystankiem dostaniemy informacje o tym, ze sie

do niego zblizamy.

SMS z lokalizacja

Po zdefiniowaniu numeru telefonu, pod ktéry mamy wysta¢ wiadomos¢ odbiorca otrzyma

informacje z naszga lokalizacjg wraz z linkiem do niej na Mapach Google.

To fantastyczna opcja, gdy sie gdzie$ zupetnie zgubimy i jakas widzgca osoba moze nas pokierowaé

jak wrdcié na znany teren.

Zalety Dotwalkera

e Duza doktadnosé wskazan GPS;

e konfigurowalnos¢ oznajmiania punktéw;

e obstuga baz, punktéw z OSM, foursquare i Miejsc Google;
e opis skrzyzowan;

e symulacja punktu;
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e, mModbwigcy” kompas;

e czas do punktu.
Wady Dotwalkera

Aplikacja posiada tak naprawde jedng, za to dosy¢ irytujacg wade.

Stosunkowo czesto mozna w niej natrafi¢ na komunikat o wyczerpaniu sie limitéw zapytan Google.
O ile w przypadku trasy zakret po zakrecie sytuacja daje sie fatwo naprawié (wystarczy recznie
odswiezyc trase i limit powraca), o tyle w przypadku miejsc Google juz sie nic zrobi¢ nie da, gdyz

restartuje sie on co 24 godziny.

4.4 Clew. Nawigacja wewnatrz budynkow z udziatem
rozszerzonej rzeczywistosci

Clew w App Store

Opis aplikacji Clew

W ostatnim czasie pojawit sie dodatkowy, nowy obszar wykorzystania rozszerzonej rzeczywistosci,

a jest nim wsparcie 0séb z niepetnosprawnosciami wzroku.

Clew jest aplikacjg mobilng wykorzystujaca rozszerzong rzeczywisto$é¢ do nawigacji wewnatrz
budynku. Zaprojektowana zostata z myslg o niewidomych i stabowidzgcych uzytkownikach, aby

pomagata im w nieznanym miejscu odnalezé powrotng droge. Brzmi intrygujgco. Ale jak to dziata?

Wyobrazmy sobie osobe niewidomg lub bardzo stabowidzgcg, ktéra melduje sie w nowym dla
niej hotelu. Po dokonaniu formalnosci prosi ona obstuge o zaprowadzenie do pokoju. Jesli hotelik
jest maty i o prostej konstrukcji, to nie ma najmniejszego problemu z pdzniejszym samodzielnym
powrotem do recepcji. Jesli jednak hotel jest wielkim molochem na kilka tysiecy gosci, to powrét
do lobby przestaje by¢ prostym zadaniem, szczegdlnie w sytuacji, gdy nie mozna skorzystac

ze wzroku. | wtedy z pomocg przychodzi aplikacja Clew.
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https://itunes.apple.com/pl/app/clew/id1268077870?mt=8

Jak uzywac Clew?

Po uruchomieniu aplikacji Clew nalezy stukngc¢ na ekranie w przycisk ,,Record Path” i jedynie
trzymad telefon przed sobg, tylng kamerg skierowang przed siebie. Po dotarciu na miejsce stukamy
w przycisk ,Stop Recording”. W tym momencie zmieni sie menu na ekranie i aplikacja wyswietli

do wyboru dwa przyciski: ,Pause” oraz ,,Start Navigation”. Pierwszy naciskamy jesli tylko na chwilke
chcemy zatrzymad rejestrowanie pokonywane;j trasy, drugi naciskamy dopiero wtedy, gdy chcemy

wrécié po swoich ,sladach”.

Przed uruchomieniem powrotnego nawigowania, najlepiej ustawic sie twarzg do kierunku, z ktérego
przyszlismy i w te samg strone skierowac tylng kamere naszego iPhone. Po wybraniu przycisku

,Start Navigation”, aplikacja zacznie dostarcza¢ nam komunikatéw o trasie do przejscia, zaczynajac
od standardowego —,,0dwrdc sie” (ang. Turn around). Gtosem bedzie informowac np. ze powinnismy
skreci¢ w lewo lub prawo (ang. Turn left / Turn right), lekko pdjs¢ w lewo lub prawo (ang. Slight

left / Slight right), albo ze dotarliSmy na miejsce (ang. You’ve arrived). Na nasze zyczenie, w trakcie
nawigowania mozemy rowniez sprawdzi¢ odlegtos¢ do np. kolejnego zakretu. W tym celu stukamy

w przycisk ,,Get directions”, a aplikacja powie nam np. ze do zakretu pozostaty nam jeszcze 4 metry.

Oprdécz komunikatow gtosowych, Clew dostarcza rowniez informacje dzwiekowe i haptyczne. Jesli
oko kamery wskazuje prawidtowy kierunek, to iPhone w dfoni uzytkownika rytmicznie wibruje, oraz
wydaje z siebie sttumione pikniecia. Jesli skierujemy obiektyw na lewo lub prawo ze wskazywanej
drogi, oba sygnaty ustajg. Jest to o tyle uniwersalne rozwigzanie, ze sprawdzi sie ono nawet

w gtosnych miejscach, gdzie uzytkownik nie bedzie w stanie ustysze¢ komunikatéw gtosowych.
Pikanie i wibracja ustajg réwniez w momencie, gdy kamera wychwyci jakag$ nowg przeszkode

na drodze uzytkownika. Co ciekawe, program w tym miejscu sie nie poddaje, ale prébuje
przeprowadzi¢ swego podopiecznego dookota przeszkody.

Dodatkowo aplikacja posiada specjalne wsparcie dla oséb stabowidzgcych. Moga one skorzystac
z wizualnej, wirtualnej Sciezki wyswietlanej na ekranie iPhone, ktéra natozona na widziany okiem
kamery obraz stanowi swoistg linie prowadzacg, wzdtuz ktdrej powinien poruszad sie uzytkownik,

aby bezpiecznie dotrzec do celu.

Zalety aplikacji Clew

e Jest to pierwszy naprawde dobrze dziatajgcy program do nawigacji wewnatrz budynkéw;
e jest to jedna z nielicznych aplikacji wykorzystujgca rozszerzong rzeczywistos¢ do wspierania
0s6b o specjalnych potrzebach;

e jest to bezptatna aplikacja, co rdwniez ma ogromne znaczenie dla wielu uzytkownikdéw.

Wady aplikacji Clew

e Interfejs i komunikaty tylko w jezyku angielskim.
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4.5 Mapy Google

Twoérca: Google

Mapy Google w AppStore

Opis aplikacji Mapy Google

Cho¢ Mapy Google zostaty stworzone z myslg o widzgcych uzytkownikach, to z powodzeniem
mogg one stuzy¢ tez osobom z wadami wzroku. Okazuje sie, ze ich uzywanie jako narzedzia

wspomagajgcego inng aplikacje nawigacyjng moze znaczgco poprawi¢ komfort poruszania sie.

Interfejs map, choé nie zawsze bywa intuicyjny, to jest dobrze dostepny. Wyswietlane informacje
prezentowane sg w taki sposob, by osobie widzacej byto z nich wygodnie korzystaé, co oznacza,

ze wszystko, co tylko mozliwe, wyswietlane jest na jednym ekranie. Taki uktad sprawia,

ze jakkolwiek potrzebne nam informacje z technicznego punktu widzenia sg dostepne i jak
najbardziej mozliwe do odczytania, to odnalezienie ich w nattoku wielu réznych elementéw aplikacji

bywa ucigzliwe, a nawet frustrujgce, zwtaszcza dla poczatkujgcych uzytkownikéw.

Mapy Google oferujg nam tryb pieszy, rowerowy, samochodowy oraz poruszania sie transportem
publicznym.
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https://apps.apple.com/pl/app/mapy-google-trasy-i-jedzenie/id585027354?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.maps&hl=pl&gl=US

Najlepszy sposdb korzystania z map to zapoznanie sie wczesniej z przebiegiem wybranej
trasy, a nastepnie rozpoczecie nawigacji. Informacja o kierunku, w ktérym sie poruszamy jest

przedstawiona w postaci opisowej

Wskazowki gtosowe generowane przez Mapy Google sg do$¢ oszczedne. Otrzymujemy polecenia
typu: ,skre¢ w prawo”, ,skre¢ w lewo”, ale podczas przemieszczania sie od zakretu do zakretu
mapy milczg i — chcac upewnicé sie, czy dobrze idziemy — trzeba przystangc i uzyé czytnika ekranu
do odczytania informacji o trasie. Gdy zboczymy z wyznaczone] drogi, program automatycznie

dokona korekty i poinformuje nas o tym sygnatem dzwiekowym.

Zaletg map Google jest mozliwos¢ uruchomienia nawigacji za pomoca polecenia gtosowego
dla asystenta Google. Ustyszymy wtedy komunikat: ,wyswietlam trase do punktu”. Tu mifa
niespodzianka: trasa wyswietlana jest w postaci mapy, ale mamy do dyspozycji takze jej opis zakret

po zakrecie.

Zalety map Google

e Bardzo dobre pokrycie terenu mapami;

e kompas na ekranie nawigacji;

* integracja z asystentem gtosowym i wyszukiwarka Google;

e bardzo dobry tryb transportu publicznego — aplikacja automatycznie podaje rozktad
jazdy autobusdw, tramwajow czy pociggdw wraz z informacjg, w co powinnismy wsigs¢
i orientacyjnym czasem dotarcia na miejsce; w niektorych miastach rozktad jazdy jest
synchronizowany z realnym ruchem, dzieki czemu nie musimy sie przejmowac np.

opdznieniami autobusow.

Wady map Google
e Miejscami nieintuicyjny interfejs;
e mato automatycznych komunikatéw o przebiegu trasy;
e w trybie transportu publicznego brak wskazéwek gtosowych opisujacych piesze fragmenty

trasy.
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4.6 Apple Maps

Apple Maps w AppStore

Opis aplikacji Apple Maps
Z uwagi na nietypowe rozplanowanie funkcji na ekranie, nieco szerzej opiszemy interfejs Map Apple.

Ekran aplikacji Apple Maps jest podzielony na dwie czesci. W gérnej wyswietlona jest mapa z siatka
ulic i najblizszych punktéw, natomiast w dolnej czesci miesci sie sekcja nawigacyjna aplikacji.

Na srodku ekranu znajduje sie przycisk do ustalania wielkosci karty z elementami nawigacyjnymi.
Mozna go ustawié w trzech trybach. Pierwszym i domys$lnym jest , Kontroler kart Potowa ekranu”.
Gdy w niego stukniemy, zmieniamy go na kolejne stany. , Kontroler kart Petny ekran” oraz

,Kontroler kart Zminimalizowana”.

Ustawienie karty na potowe ekranu zmienia wyswietlanie opcji nawigacyjnych w taki sposdb,
ze wszystkie opcje do zarzgdzania naszymi trasami i punktami znajdujg sie w dolnej potowie ekranu.
Goére tej karty wyznacza pole edycyjne ,,Szukaj”, natomiast gérna czes¢, nad wyszukiwarka, zawiera

widok mapy.

Przetaczenie karty na petny ekran spowoduje, ze mapa znika, pole edycyjne ,,Szukaj” trafia
niemal na samg gore ekranu, pod pasek stanu, a na ekranie miesci sie duzo wiecej przyciskow

do zarzadzania nawigacja.

Ostatni tryb, zminimalizowany, spowoduje, Ze na naszym ekranie wyswietli sie tylko mapa i —

w dolnej czesci — pole edycyjne do wyszukiwania.

Jesli wyswietlimy karte nawigacyjng na petnym ekranie, to précz pola wyszukiwania, w ktérym

wpisujemy interesujgce nas miejsce lub adres, znajdziemy pod nagtéwkami trzy istotne sekcje:
e ,Ulubione” — zawierajgcg nasze ulubione miejsca;

e ,Ostatnie” —tam trafiajg wszystkie miejsca, do ktérych nawigowalismy w ostatnim czasie;

e ,Moje przewodniki”, w ktérych mozemy tworzyé zbiory tematyczne z okreslonymi punktami.
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https://apps.apple.com/us/app/apple-maps/id915056765

Po wyszukaniu adresu i wybraniu nawigacji w trybie marszu i kliknieciu w przycisk ,,Start”

rozpoczyna sie nawigowanie.

Mapy Apple dzwiekowo i haptycznie orientujg nas wzgledem kierunku i pierwszego punktu
docelowego na trasie. Odbywa sie to przy wykorzystaniu dwéch metod — szybkosci dzwieku

i sygnatéw haptycznych. Dziata to tak, ze — po rozpoczeciu nawigacji — powinnismy nasz telefon
potozy¢ ptasko ekranem do gory i gérg urzadzenia w kierunku, w ktérym stoimy. W tym momencie
odtwarzany jest dzwiek; wéwczas powinnismy powoli zaczg¢ sie obracac. Gdy ustyszymy coraz
wyzszy i szybszy dzwiek, powinnismy ruszy¢ w tym kierunku. Jednoczesnie zwracajmy uwage

na sygnaty haptyczne — jesli je czujemy i sg one coraz szybsze, to znaczy, ze idziemy w dobrym
kierunku. Po kilku metrach nasza pozycja powinna zosta¢ prawidtowo ustalona i synteza mowy
zacznie przekazywac dalsze wskazéwki nawigacyjne. Teraz pozostaje nam jedynie prawidtowo za
nimi podazac.

Apple w 2022 r. zaczat pobieraé dane o transporcie publicznym z wielu zrédet w Polsce, dzieki
czemu i my mozemy planowacé nasze trasy przy uwzglednianiu réznych przewoznikdw. W naszej
ocenie informacje podawane w trakcie nawigacji pieszej z miejsca pobytu do przystanku
komunikacji miejskiej, a nastepnie po wyjsciu z pojazdu sg mniej szczegétowe niz w przypadku

wykorzystania trybu marszu.

Zalety Apple Maps

e Aplikacja dostepna za darmo na urzadzeniach mobilnych | komputerach Apple;
e zroku na rok coraz lepsze mapy, rowniez w Polsce;

e tryb transportu publicznego;

e innowacyjne ustugi (przewodniki, wizualna prezentacja tresci);

e integracja z Asystentem gtosowym Siri.

Wady Apple Maps
e Nieintuicyjny interfejs z perspektywy obstugi przy pomocy VoiceOver — trzeba poswieci¢
troche czasu, aby nauczy¢ sie obstugi aplikacji i sposobu prezentowania przez nig tresci;

e cze$¢ z nowo wprowadzonych funkcji nie dziata w Polsce.
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5. Aplikacje zegarkowe wspierajgce mobilnos¢

5.1 Transport Publiczny na Apple Watch

Ponad rok temu Apple do swoich map wprowadzit w Polsce Tryb Transportu Publicznego.

To pierwsze tego typu rozwigzanie w petni dziatajgce z poziomu inteligentnego zegarka — Apple
Watch i — co dla nas nie mniej istotne — w petni dostepne dla czytnika ekranu VoiceOver. Dzieki
temu nareszcie nie musimy wyciggac telefonu z kieszeni, torebki czy plecaka, tylko bardzo
wygodnie, z poziomu nadgarstka, mozemy nie tylko sprawdzi¢ godzine odjazdu najblizszego
tramwaju czy autobusu, ale takze liste pobliskich przystankéw komunikacji publicznej, dostepne
na nich linie, kierunki odjazdéw, a nawet wtgczyé nawigowanie w trybie pieszym do wybranego

przystanku.

Kilka podpowiedzi
Zacznijmy od kilku wskazéwek na start.

Pierwsza jest taka, ze Transportu Publicznego nie musimy szukaé przez aplikacje Mapy. Wystarczy,
jak do wybranej tarczy zegarka dodamy komplikacje Transport Publiczny. Od tej pory wystarczy
aktywowac ekran Apple Watch, aby jednym stuknieciem uruchomic te funkcje. Oczywiscie
mozemy réwniez najpierw otworzy¢ aplikacje Mapy, w niej wybra¢ docelowg lokalizacje i dopiero
tam zapoznad sie z sugestiami skorzystania z ustug Transportu Publicznego. Jesli mamy na state

utworzone jakie$ ulubione lokalizacje, to oczywiscie ten proces jest jeszcze szybszy.

Druga podpowiedz — na Apple Watch czytnik ekranu VoiceOver komplikacje Transportu Publicznego

anonsuje jako ,,Pocigg” — jest to po prostu tekst alternatywny dla ikonki przedstawiajgcej rysunek
pociggu.
Trzecia podpowiedz — uzytkownicy po raz pierwszy korzystajacy z Transportu Publicznego

na zegarku, zostang poinformowani o grozgcych im niebezpieczenstwach i koniecznosci zwracania

bacznej uwagi na otoczenie w trakcie korzystania z podpowiedzi przekazywanych przez Apple Watch.

Jak to dziata na Apple Watch?

Po dotarciu na przystanek albo jeszcze przed wyjsciem z domu, na tarczy zegarka stukamy
w komplikacje oznaczajgcg Transport Publiczny. Na ekranie wyswietli sie lista linii komunikacji

publicznych znajdujacych sie w poblizu.

Kazda linia oznaczona jest informacjg o typie transportu, numerze, kierunku jazdy, nazwie
najblizszego przystanku oraz minutami pozostatymi do odjazdu. Wyglada to na przyktad
tak: autobus linii 623, kier. Bytom Dworzec, Miechowice Petla, 5 min. W ten sposéb btyskawicznie

dowiemy sie, o ktdrej bedziemy mieli najblizszy, interesujacy nas kurs.
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Linie pogrupowane sg ze wzgledu na typ transportu, autobusy, tramwaje itd. Miedzy

poszczegdlnymi typami mozna przeskakiwac po nagtédwkach.

Szczegdlnie interesujgce nas linie mozna przypinaé, tak aby zawsze wyswietlane byty u géry okna,
na samym poczatku listy. Dzieki temu, nawet jesli w poblizu mamy cate centrum przesiadkowe,

na samym poczgtku ekranu bedg wyswietlac sie linie, ktorych odjazdy najbardziej nas interesuja.

Jesli jednak interesuje nas dotarcie do innego celu, np. powrét do domu z jakiego$ przypadkowego
miejsca, to wystarczy stukng¢ w znajdujacy sie w lewym gérnym rogu przycisk ,Wstecz”, aby przejsé
do ,,Ulubionych lokalizacji” zapisanych w aplikacji Mapy.

Po stuknieciu w interesujaca nas lokalizacje, VoiceOver zaanonsuje — ,Wczytuje”, poda adres

docelowy i poinformuje: ,Wytyczam trase. Wczytuje, opcje trasy”.

Na pierwszym ekranie wyswietlg sie dostepne opcje transportu, w tym Transport Publiczny. Gdy

w niego stukniemy, na ekranie pojawi sie propozycja sugerowane;j trasy.

Sugestie obejmujg czas dotarcia do przystankéw, przejscia np. z przystanku komunikacji miejskiej

na dworzec kolejowy i ponownie czas dotarcia na piechote z dworca do punktu docelowego.

Warto wiedziec

Funkcja Transport Publiczny wykorzystuje rowniez opcje pieszej nawigacji, wiec uzytkownik
dostownie prowadzony jest ,,za rgczke” do kolejnego przystanku czy punktu przesiadkowego.
Informacje nawigacyjne przekazywane sg wizualnie na ekranie Apple Watch, odczytywane przez
VoiceOver, a takze anonsowane poprzez wibracje — dtuzsze oznaczajgce zakret w jedng, a szybkie

i krétsze w drugg strone.

Moze zdarzy¢ sie jednak i tak, ze nie znajdziemy zadnego punktu Transportu Publicznego w okolicy.

Wtedy Apple Watch tez nas o tym poinformuje.

Podsumowanie

Funkcja Transport Publiczny na Apple Watch to aktualnie jedna z najwygodniejszych mozliwosci
sprawdzania godzin odjazdéw komunikacji publicznej. Nie musimy wyciggad telefonu, nie mamy
zajetych rak. Jest to wrecz idealne rozwigzanie dla oséb niewidomych i stabowidzgcych. Samo

sprawdzanie tras dotarcia do réznych lokalizacji mogtoby dziata¢ nieco szybciej, ale opcja pieszej

nawigacji z poziomu zegarka, przynajmniej jak dla mnie, to juz ,wisienka na torcie”.

5.2 Apple Watch — punkty trasy

Punkty Trasy to funkcja umozliwiajgca wtascicielowi zegarka Apple Watch bardzo szybkie zapisanie
jego biezgcej lokalizacji, a nastepnie — gdy tylko bedzie to potrzebne — bardzo proste nawigowanie

do oznaczonego wczesniej miejsca. Wiele aplikacji nawigacyjnych posiada podobne opcje, jednak
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Punkty Trasy réznig sie od nich pod kilkoma wzgledami:
e bardzo tatwo mozna zapisaé nowg lokalizacje;
e bardzo szybko mozna rozpocza¢ nawigowanie do jednego z zapisanych punktéw;
* nawigowanie jest bardzo przejrzyste i intuicyjne;

* nawigowanie nie wymaga potaczenia z telefonem ani Internetem.

Punkty Trasy to bezptatna funkcja systemowa, obecna na wszystkich nowszych Apple Watch-ach,

bez koniecznosci jej doinstalowywania.
Poszczegdlne lokalizacje mozna umieszczad jako komplikacje na tarczy zegarka.

W kontekscie oséb niewidomych lub stabowidzgcych jest to niezwykle wygodne rozwigzanie. Jesli
uzytkownik nie moze zlokalizowaé np. wyjscia z plazy, czy z duzego parkingu, wystarczy w samym
wyjsciu oznaczy¢ Punkt Trasy, aby zegarek mdgt nawigowac przez ptaski teren pozbawiony punktéw

orientacyjnych.

Korzystanie z Punktow Trasy

Nowy Punkt Trasy uzytkownik tworzy sie w aplikacji Kompas. Oprdcz ustawienia indywidualnej
nazwy i jej koloru wybraé mozna graficzne oznaczenia oraz etykiety. Dzieki temu, szczegdlnie

stabowidzgcym uzytkownikom, bedzie tatwiej odnajdywac interesujace ich punkty.

Istniejg dwa sposoby uruchomienia nawigowania do Punktow Trasy. Aby skorzysta¢ z pierwszego,
wystarczy uruchomic aplikacje Kompas, a nastepnie aktywowac jeden z wyswietlanych Punktéw
Trasy. Otwarte zostanie okno, w ktédrym wybra¢ mozna konkretny Punkt Trasy, aby go edytowac,

lub po stuknieciu w przycisk ,,Zaznacz” — rozpoczgé nawigowanie do niego.

Drugi sposéb polega na dodaniu wybranego Punktu lub Punktéw Trasy jako komplikacji na tarczy
zegarka. Wtedy, aby rozpoczaé nawigowanie, wystarczy dotkngc ikony reprezentujgcej na ekranie

Apple Watch konkretng lokalizacje i jg aktywowac.

W trakcie nawigowania, na ekranie dynamicznie pojawiajg sie komunikaty informujgce uzytkownika
o odlegtosci do danego Punktu Trasy, oraz kierunku, w jakim sie on znajduje. Co ciekawe,
informacje o kierunku do punktu podawane sg nie w stopniach, ani nie w oparciu o tarcze zegara,
lecz z uzyciem kierunkéw naturalnych. Gdy uzytkownik zblizy sie do wybranego Punktu Trasy

na odlegtos¢ mniejszg niz 15 metréw, Kompas poinformuje go: , Jestes u celu”. Chwile pdzniej

aplikacja automatycznie powrdci do ekranu gtéwnego zegarka.

Uwagi dodatkowe

Minusem korzystania z nawigowania do Punktu Trasy jest koniecznos$¢ zachowania aktywnego
ekranu zegarka. Dlatego nie jest to rozwigzanie zastepujace aplikacje do pieszej nawigacji, ale
sposdb na dotarcie do celu zlokalizowanego w niewielkiej odlegtosci, maksymalnie do kilkuset

metrow.
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Réwniez wskazania kierunku dotyczg sytuacji, gdy zegarek ustawiony jest w taki sposéb, jak

po uniesieniu nadgarstka, w trakcie sprawdzania godziny. W takiej sytuacji to sSrodek gérnej
krawedzi ekranu — wyznaczany godzing dwunastg — uznawany jest za wskaznik lokalizacji
uzytkownika. Wystarczy sie obréci¢ w miejscu, trzymajac przed sobg uniesiong reke, aby na ekranie

zmienity sie wskazania kierunku do Punktu Trasy.

Mozliwe jest rowniez obserwowanie Punktu Trasy na komplikacji tarczy zegarka, bez jego
aktywowania. | cho¢ w takiej sytuacji Sledzona jest jedynie odlegtos¢ do wybranego punktu

— dystans zmienia sie co 10 m — to takie rozwigzanie moze by¢ wygodniejsze w sytuacji, gdy
uzytkownik wie, gdzie znajduje sie jego cel, ale nie potrafi dobrze oszacowac odlegtosci do niego
(na przyktad stacja kolejowa, przystanek, na ktérym zamierza wysigs¢ lub wejscie do konkretnego
obiektu w dtugim ciggu budynkow). Nie trzeba wtedy uruchamia¢ aplikacji Kompas, odnajdywac
konkretnego Punktu Trasy i go aktywowacé. Wystarczy dotkng¢ ekranu zegarka w miejscu, gdzie
ustawiona zostata komplikacja z wybranym Punktem Trasy, aby uzytkownik poznat odlegtos¢
dzielgcag go od wskazanej lokalizacji. Po jakims$ czasie i pokonanym dystansie, po prostu ponownie

wystarczy dotkng¢ ekranu zegarka, aby sprawdzié, jaka odlegtos¢ pozostata do wybranego celu.

W aplikacji Kompas, aktywujac przycisk Informacje z Kompasu, a nastepnie Punkty Trasy, wyswietli¢
mozna dwie kategorie lokalizacji — Punkty Trasy i Moje Miejsca. Pierwsze to punkty dodane
z poziomu aplikacji Kompas a drugie to lokalizacje zaimportowane z poziomu Map Apple.

5.3 Apple Watch — funkcja Slad

Funkcja Slad jest jedna z opcji nawigacji satelitarnej dostepnej na zegarkach Apple Watch. Po jej
uruchomieniu rejestruje ona aktualnie pokonywang przez uzytkownika trase, tak aby po dotarciu
do celu umozliwi¢ mu powrdt po wtasnych ,,sladach”. Opcja ta sprawdzi sie przede wszystkim tam,
gdzie nie dziata klasyczna nawigacja satelitarna bazujgca na prowadzeniu wzdtuz drég, chodnikéw

i Sciezek rowerowych.

Jak korzysta¢ z funkciji Slad?

Na zegarku Apple Watch nalezy uruchomic aplikacje Kompas, a nastepnie aktywowaé przycisk

,Slad”. W ten sposdb rozpoczete zostanie rejestrowanie pokonywanej trasy.

Po dotarciu do celu, gdy uzytkownik zechce zacza¢ wraca¢ po wtasnych ,sladach”, stuka w przycisk
pauzy, anonsowany przez czytnik ekranu jako ,,Slad, rejestrowanie”. Wtedy na ekranie wyswietlone
zostang trzy opcje:

e ,zamknij” —zamyka liste wyboru i pozwala na dalsze rejestrowanie $ladu;

e ,wrd¢ po Sladzie” — uruchamia funkcje nawigowania z powrotem po sladzie;

e usun kroki” — usuwa dotychczas zarejestrowany slad.
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Po wybraniu opcji ,Wré¢ po sladzie” czytnik ekranu zacznie niewidomemu uzytkownikowi
anonsowac odlegto$é oraz kierunki do tzw. Nastepnego Miejsca. Nastepne Miejsca

sg to automatycznie wstawiane Punkty Trasy, co do zasady przypominajgce rozrzucone po trasie
,,okruszki” czy kamienie milowe.

Woracajac po wtasnych ,,sladach”, uzytkownik jest kierowany do Nastepnych Miejsc, znajdujacych
sie w roznych odstepach. Te odlegtosci uzaleznione sg od pokonanej wczesniej trasy. Jesli znalazt
sie na niej jakis zakret, nawet niewielki, to zostanie on automatycznie oznaczony jako Nastepne
Miejsce.

Czytnik ekranu odlegtosc przedstawia w metrach. Jesli ekran zegarka jest odblokowany, uzytkownik
na biezgco jest informowany o skracaniu sie dystansu.

Gdy do jakiego$ punktu zblizy sie na 15 m lub blizej, zegarek zawibruje i nawigowanie przetgczy
sie na Kolejne Miejsce trasy. Z kolei kierunek czytnik ekranu anonsuje, podajgc informacje czy
Nastepne Miejsce znajduje sie ,,Z przodu”, , Z tytu”, ,,Po prawej” czy ,,Po lewej” stronie oraz

w stopniach, o ile uzytkownik jest odchylony od wskazywanego kierunku.

Wirtualnym wskaznikiem kierunku jest godzina 12 na tarczy zegarka. Oznacza to, ze aby dobrze
interpretowac podawane kierunki, uzytkownik musi trzymaé zegarek uniesiony przed sobg w taki

sposdb, jakby spoglagdat na wyswietlang na nim godzine.

Dodatkowo na ekranie prezentowana jest maksymalna odlegtos$¢ dzielgca uzytkownika od celu, czyli

miejsca, z ktérego rozpoczat rejestrowanie swoich krokdw.

O dotarciu na miejsce, z ktérego rozpoczeta zostata wedréwka, czytnik ekranu poinformuje
uzytkownika komunikatem — , Jeste$ znowu w miejscu poczatkowym”. Dodatkowo zegarek

zawibruje nieco dtuzej i wygeneruje dZzwiek towarzyszacy powiadomieniu o dotarciu na miejsce.

Uwagi dodatkowe

Zarejestrowanych sladow nie mozna zapisa¢ w aplikacji. Jest to funkcja, ktdrg aktywowac trzeba
za kazdym razem, gdy uzytkownik podejrzewa, ze moze mie¢ problemy z samodzielnym powrotem

po wtasnych ,$ladach”.

Funkcja Slad jest dostepna dla czytnika ekranu VoiceOver wykorzystywanego przez osoby
niewidome dopiero od wersji systemu WatchOS oznaczonej numerem 10. Wczesniejsze systemy

operacyjne Apple Watch nie udostepniaty tej funkcji osobom z dysfunkcjg wzroku.

Funkcja Slad jest bezptatna. Do jej dziatania nie jest potrzebne potaczenie z telefonem ani
z Internetem. Jej najwiekszg zalete stanowi fakt, ze uzytkownik zazwyczaj zegarek ma zapiety

na nadgarstku, co sprawia, ze potrzebng mu pomoc w nawigacji ma zawsze przy sobie.
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6. Aplikacje wspierajace korzystanie
z transportu publicznego

6.1 Time4BUS

Tworca: GenesisMobo

Time4BUS w AppStore

Time4BUS to dynamicznie rozwijajgca sie aplikacja. Powstata w Polsce i stale jest sprawdzana przez
niewidomych i stabowidzacych testeréw, co gwarantuje zachowanie odpowiedniego poziomu jej

cyfrowej dostepnosci.

Time4BUS obecnie obstuguje nastepujgce miasta: Biatystok, Ciechandw, Gdansk, Krakow,
Metropolie GZM, Opoczno, Opole, Orzysz/Mikotajki, Otwock, Piaseczno, Piecki, Powiat olsztynski,

Poznan, Serock, Sochaczew, Szczytno, Warszawe, Wroctaw, task i Zyrardéw.

Pozwala wygodnie przegladac wszystkie linie, ktére udostepnit przewoznik, wszystkie przystanki

w wybranym miescie, a takze przegladac rozktady jazdy na poszczegdlnych przystankach.
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https://apps.apple.com/pl/app/time4bus/id1457032656?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.genesismobo.time4bus

Aplikacja lokalizuje uzytkownika i pozwala tatwo sie zorientowaé, ktére przystanki mamy wokaét
siebie, jakie linie komunikacji miejskiej i o ktorej godzinie odjezdzaja.
Po uruchomieniu aplikacji dostajemy informacje: , Jestes tutaj...” oraz adres najblizszy naszego

potozenia. Na tym samym ekranie znajdziemy liste pobliskich przystankéw w promieniu 500

metrow, utozonych w kolejnosci zgodnej z odlegtoscia od naszej aktualnej pozycji.

Po wybraniu potrzebnego nam przystanku otrzymujemy liste autobusdéw lub tramwajow,

ktdre z tego przystanku odjezdzajg — tym razem uszeregowang wg kolejnosci czasu przybycia

na przystanek. Kazdy pojazd ,przedstawia sie” numerem, kierunkiem, w jakim jedzie, oraz dwoma
najblizszymi czasami odjazdu. Pozwala to szybko sie zorientowa, ile mamy czasu do najblizszego

i kolejnego odjazdu.

Time4BUS posiada powiadomienia o mijanych przystankach, na przedostatnim przystanku

zaznaczonej trasy przypomni, ze na nastepnym nalezy wysigsc.

Na uwage zastuguje fakt, ze powiadomienia dziatajg tzw. w tle, wiec mozemy zablokowac¢ ekran

i nadal bedziemy informowani o postepach naszej podrézy.

Funkcjg wartg uwagi jest akustyczny wskaznik potozenia przystanku. Gdy wybierzemy interesujgcy
nas przystanek, to w prawym gornym rogu ekranu odnajdziemy przycisk ,Aktywuj pomoc

w nawigacji”. Po jego wtgczeniu, bedziemy mogli tatwiej zlokalizowa¢ oglagdany aktualnie
przystanek.

Mozemy takze utworzyc¢ liste ulubionych przystankéw i nada¢ kazdemu z nich wtasny opis.

Aplikacja dzieki funkcji planowania podrézy pozwala wyznaczac trase z wybranego, poczatkowego
miejsca w dowolne inne wybrane miejsce miasta.

Aplikacja Time4BUS przeznaczona jest przede wszystkim dla tych, ktérzy chcg przyj$é na przystanek
i szybko dowiedziec sie, co i kiedy z niego odjezdza. Zaznaczajg wybrany pojazd, nastepnie
przystanek, na ktéorym chcg wysig$é. Od teraz to Time4BUS podpowiada, ze pojazd nadjezdza,

ze mija przystanek taki, a teraz kolejny i podpowie, ze na nastepnym przystanku trzeba wysiada¢.
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6.2 Moovit

Twodrca: Moovit LTD

Strona aplikacji

Moovit w AppStore

W tej aplikacji przyjeto nieco inne zatozenie. Po uruchomieniu decydujemy o tym, co aplikacja
ma nam prezentowac. Lista wyboru jest szeroka — od pokazania wszystkich linii, wszystkich
przystankdéw, przez podpowiedz, do ktérego z wczesniej oznaczonych punktow mamy najblizej,
az do mozliwosci przejscia do aplikacji zewnetrznej, w ktérej zamdwimy taksdwke. Autorzy

zapewniaja, ze aplikacja dziata w wielu miastach na catym Swiecie.

Mozemy sie przetgczaé pomiedzy czterema rodzajami widoku:

e ,Moje czeste miejsca docelowe”;
e ,Moje czeste linie”;
e ,Moja ulubiona stacja”;

e ,Najblizszy przystanek”.
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https://moovitapp.com/
https://apps.apple.com/pl/app/moovit-bus-poci%C4%85g-i-tramwaj/id498477945?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tranzmate&hl=pl&gl=US

Na kazdym z powyzszych ekrandw znajdziemy inne informacje, pozwalajgce wybraé te najbardziej

nam potrzebna.

Aplikacja proponuje podpowiedzi w wyborze trasy z dowolnego miejsca w miescie do wybranego

innego miejsca, a takze powiadomienia, kiedy nalezy wysigs¢.
Moovit jest aplikacjg miedzynarodowga, w ktérej mozna znalez¢ wiele potrzebnych informaciji.

Nalezy zwrdci¢ uwage na aktualnosé danych. W wielu przypadkach brakuje danych rzeczywistych.
Duzo tutaj réwniez informacji zbednych, np. numer ID przystanku, czy petna nazwa przewoznika
przy kazdej linii i kazdym pojezdzie. Z punktu widzenia niewidomego i stabowidzgcego uzytkownika

to tylko wydtuza droge do znalezienia potrzebnych informacji.

6.3 My Bus

Strona aplikacji
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http://www.taran.com.pl/mybusonline/?pl/
https://apps.apple.com/pl/app/mybus-online/id659969845?l=pl

MyBus w Google Play

To najstarsza z omawianych aplikacji. Jej producent zapowiada niebawem duze zmiany i gruntowne
odswiezenie interfejsu. Obecnie jej najwiekszym atutem jest przede wszystkim prosta obstuga

i szybka informacja o odjazdach ze wskazanych przystankéw.

Po uruchomieniu aplikacji mozemy np.:
e wskazac wybrany przystanek i odstuchac¢ informacje o najblizszych odjazdach;
e wyszukac potrzebng nam linie, nastepnie wybrac jej kierunek, potem przystanek na tej
linii, nastepnie zdecydowad, czy chcemy ustyszeé najblizsze odjazdy i otrzymamy potrzebna
informacje odczytang syntezatorem mowy.

Wprawdzie funkcje planowania podrézy tez sie w niej znajdujg, jednak z uwagi na wiek aplikacji
trudno mowi¢, ze jest ona wyjatkowo dostepna.

Aplikacja posiada utatwienia dla niewidomych i stabowidzacych uzytkownikéw. Mozemy ustawié
szybkos¢ i gtosnosc syntezy mowy, podswietlenie ekranu, czy czestos$¢ odswiezania ekranu

z odjazdami.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.taran.mybus&hl=pl

7. Aplikacje wspierajace podrdzowanie koleja

Podrézowanie kolejg stato sie w ostatnim czasie znacznie tatwiejsze niz kiedykolwiek. Majg w tym
udziat takze aplikacje mobilne.

7.1 Koleo

Twdrca: Astarium sp. z 0.0.

Strona aplikacji

Koleo w App store

Aplikacja zapewnia wszystko, co niezbedne do podrdézowania pociggiem — od wyszukania potrzebnego
potgczenia, poprzez dostepny zakup biletu, az do wygodnej formy jego okazania do kontroli.

Obecnie to najbardziej przyjazna screenreaderom aplikacja, utatwiajgca podrézowanie koleja.
Mozemy w niej wyszukac potaczenie, zakupi¢ bilet korzystajac z kilku réznych form ptatnosci

(przedptacone konto koleo, karta ptatnicza, ApplePay/GooglePay), uzyskac tatwy dostep
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https://koleo.pl
https://apps.apple.com/pl/app/koleo/id1256462727?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.koleo&hl=pl&gl=US

do zakupionego biletu w formie dostosowanej do wymagan skanera, uzywanego przez kontroleréw

biletéw w pociggach.

Po zatozeniu osobistego konta w aplikacji nasze raz zadeklarowane znizki (dla osoby niewidome;j,
przewodnika) bedg uwzglednione przy zakupie kazdego nastepnego biletu. To sprawia, ze proces

zakupu bardzo wydatnie sie skraca.

Prosta wyszukiwarka pofaczenn umozliwia sprawne odnalezienie potrzebnego nam potaczenia.

Aplikacja wyszukuje potaczenia wszystkich przewoznikow.

Nalezy przy tym pamieta¢, ze posiada ona pewne ograniczenia w sprzedazy biletdw niektérych

przewoznikéw. Aplikacja o tym nas wyraznie poinformuje.

7.2 Portal Pasazera

Tworca: PKP Polskie Linie Kolejowe S.A.

Strona aplikacji

Portal Pasazera w App Store
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https://portalpasazera.pl/
https://apps.apple.com/pl/app/portal-pasa%C5%BCera/id1454640062?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.plksa.portalpasazera&hl=pl&gl=US

Jest to wytacznie informacyjna aplikacja. Mozemy w niej uzyskaé¢ duzo szczegétowych informacji,
takich jak: peron i tor wyjazdu-przyjazdu (tgcznie ze stacjami przesiadkowymi, jesli nasze potgczenie
je zawiera), numer pociggu, nazwe handlowg, petng trase pociggu.

Waznym elementem sg tzw. , Szybkie potfgczenia”. To mozliwos¢ wskazania trzech potaczen,
ktore bedg wyswietlane na ekranie gtdwnym, bez koniecznosci uzywania wyszukiwarki. To jest
funkcja bardzo przydatna tym, ktdrzy jezdzg na statych trasach i potrzebujg szybkiej informacji
o najblizszych potgczeniach.

Portal Pasazera charakteryzuje sie rozbudowanym menu, umozliwiajgcym dostosowanie aplikacji
do wymagan réznych uzytkownikow.
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8. Inne aplikacje wspierajgce orientacje przestrzenna

8.1 Akustyczne znaczniki elektroniczne Totupoint

Tworca: Pirs Creative Lab

Strona aplikacji

Totupoint w App Store

Waznym obszarem wsparcia 0séb niewidomych w samodzielnym poruszaniu sie sg dzwiekowe
znaczniki umieszczane w réznych miejscach. Spotkamy je zaréwno w przestrzeni otwartej,

jak i wewnatrz budynkéw. Gtownym wyrdznikiem tych znacznikdéw jest to, ze to one wysytaja
informacje dZzwiekowa, zazwyczaj wypowiadajgc przygotowany przez witasciciela stowny komunikat,
poprzedzony akustycznym sygnatem informacyjnym. To pozwala niewidomemu uzytkownikowi

tatwo zlokalizowac¢ zaznaczone miejsce.

Najpopularniejszy znacznik tego typu w Polsce to Totupoint — na jego podstawie omoéwimy wiec

podstawowe funkcje rozwigzan tego typu.
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http://www.totupoint.pl/strona.php?nazwa=smartfon
https://apps.apple.com/pl/app/totupoint/id917319251?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.pirslab.totupoint&hl=pl&gl=US

Uzytkownik musi mieé zainstalowang bezptatng aplikacje Totupoint. Gdy jg uruchomi, program
,wypatruje” znacznikéw, wysytajgc tzw. sygnaty wzbudzajgce. Jesli w zasiegu znajdzie sie znacznik,

zostanie on automatycznie ,,obudzony” i odtworzy przygotowany wczesniej komunikat.

To gtéwne, choc nie jedyne, dziatanie systemu Totupoint. Korzystajac z aplikacji, mozemy réwniez:

* powtdrzy¢ wygtoszony komunikat;

e skorzystaé z dodatkowych informacji powigzanych z tym znacznikiem, takich jak: rozszerzony
opis miejsca, w ktorym znacznik sie znajduje, uzyskac potgczenie telefoniczne z osobg
mogaca udzieli¢ pomocy, uzyskaé adres strony internetowej wybranej przez wtasciciela
i duzo wiecej;

e uzyska¢ informacje o wszystkich znacznikach i ich lokalizacjach;

e zapoznac sie z informacjami o znacznikach jeszcze przed wyruszeniem w droge.

W tym miejscu nalezy zwrdcié szczegdlng uwage na czasem proponowane znaczniki innego typu,
tzw. beacony. To jest zupetnie inna technologia, dotychczas mato rozpoznana, zachowujgca sie

zupetnie niestabilnie i nieprzewidywalnie. Beacony sg tansze, ale nie posiadajg gtosnika.

Pomocniczy znacznik akustyczny bezwzglednie musi wiasnym dzwiekiem informowac o swoim pofozeniu.
Gtéwna wadg omawianego rozwigzania Totupoint jest koniecznos¢ utrzymywania telefonu w stanie

aktywnym przez caty czas korzystania z aplikacji, czyli ekran telefonu nie moze by¢ zablokowany.

8.2 Informacje ukryte w kodach

W przestrzeni publicznej pojawia sie coraz wiecej informacji prezentowanej za pomocga réznego

rodzaju kodow i znacznikéw. Do najpopularniejszych zaliczamy kody QR oraz znaczniki NFC.

Kody QR to graficzne oznaczenia, ktére pod kombinacjg monochromatycznych lub kolorowych
kwadratow, skrywajg rézne informacje. Od prostych wskazdéwek, na przyktad z numerem
pomieszczenia i jego przeznaczeniem, po obszerne tresci zawierajgce dane adresowe, opisy ustug,
godziny otwarcia i linki do stron internetowych. Uzytkownicy odczytujg je za pomoca réznych
aplikacji lub funkcji systemowych urzadzen mobilnych. Przyktadowo, wystarczy uruchomié aplikacje
Aparat, skierowaé w strone kodu obiektyw smartfona, aby po sekundzie na ekranie wyswietlona

zostata informacja ukryta w graficznym kodzie.

Z kolei znaczniki NFC — Near Field Communication (ang. technologia zblizeniowa), czyli tak zwane
tagi”, umozliwiajg bezprzewodowe umieszczanie i odczytywanie zapisanych w nich informacji.
Podobnie jak kodyQR mogg one zawieraé prosty i krotki zapis lub bardziej obszerng tres¢. Rdznica
polega na tym, ze NFC najczesciej nie sg widoczne, wiec do ich odczytu nie jest wykorzystywana
kamera. W celu odczytania informacji ze znacznika NFC wystarczy jedynie przysung¢ do niego
smartfon (podobnie jak przy ptatnosci zblizeniowej), aby na ekranie wyswietlona zostata

zaprogramowana zawartosc.
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8.3 Seeing Assistant Home

Twoérca: Transition Technologies

Seeing Assistant Home w App Store

Ta polska, w petni dostepna dla oséb niewidomych i stabowidzacych i catkowicie bezptatna
aplikacja, dziata w systemach Google Android oraz Apple i0S/iPadOS. Aplikacja umozliwia nie tylko
odczyt réznego rodzaju kodéw QR i kodoéw kreskowych, ale takze pozwala na ich samodzielne
generowanie. Po wydrukowaniu przez osobe z niepetnosprawnoscig wzroku etykiet z kodami

i umieszczeniu ich na wybranych przedmiotach uzytkownik moze dodaé do nich odpowiednie opisy
w aplikacji. Jest to najprostszy i najszybszy sposdb tworzenia tzw. audioetykiet dla najrézniejszych
przedmiotéw wystepujacych w gospodarstwie domowym, czy miejscu pracy.

Niezwykle przydatng funkcjg aplikacji Seeing Assistant Home jest opcja wspierajgca osoby
niewidome w odnajdywaniu poszczegdlnych kodéw. Po jej uruchomieniu urzadzenie odtwarza
przerywany sygnat dzwiekowy. Czestotliwos¢ generowania dzwiekéw ulega zwiekszeniu, gdy
obiektyw kamery zarejestruje fragment kodu. W ten sposéb aplikacja umozliwia osobie catkowicie
niewidomej o wiele fatwiejsze i szybsze odnalezienie kodéw. W momencie, gdy program rozpozna,

ze caty kod znalazt sie w kadrze, jego rozkodowanie odbywa sie automatycznie.

44


https://apps.apple.com/pl/app/seeing-assistant-home/id625146680?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.seeingassistanthome.lite&hl=pl&gl=US

Aplikacja Seeing Assistant Home posiada réwniez skaner tagéw NFC. Wystarczy uruchomic te opcje
i zblizy¢ smartfon do tagu NFC, aby na ekranie wyswietlona zostata informacja zaprogramowana

w znaczniku.

8.4 NFC Tools

Tworca: wakdev

NFC Tools w AppStore

Jest to bezptatne narzedzie do zapisywania kodow w tagach NFC. Aplikacje mozna instalowaé

na obu najpopularniejszych mobilnych systemach operacyjnych. Posiada ona bardzo prosty interfejs
w jezyku polskim. Co najwazniejsze, jest ona dostepna rowniez dla technologii asystujgcych
wykorzystywanych przez osoby z réznego typu niepetnosprawnosciami. Za jej pomocg mozna
bardzo wygodnie programowad tagi NFC, tworzac w ten sposdb wtasne etykiety zblizeniowe

do oznaczania dowolnych obiektéw w gospodarstwie domowym lub w przestrzeni publiczne;j.

Istnieje wiele programdw umozliwiajgcych rozpoznawanie kodow. Czes¢ z nich specjalizuje

sie, na przyktad, w rozpoznawaniu kodéw paskowych, cze$é kodéw QR, a inne tylko tagéw NFC. Nie
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wszystkie z nich sg jednak dostepne dla technologii asystujacych, dlatego rekomendujemy takie,
ktére nie tylko sg dostepne, ale posiadajg réwniez dodatkowe udogodnienia dla oséb niewidomych
i stabowidzgcych. Warto jednak mie¢ swiadomos¢, ze takze same systemy operacyjne majg
mozliwos¢ rozpoznawania kodéw QR oraz tagéw NFC. Przyktadowo, w najpopularniejszym wsréd
0s6b niewidomych systemie iOS znajduje sie specjalna opcja Skaner Kodéw, ktérag uzytkownik
uruchamia z poziomu Centrum Sterowania. Za jej pomoca odczyta¢ mozna najrézniejsze kody

QR, jednak w tym przypadku telefon nie bedzie podpowiadat, gdzie znajduje sie kod. Aby

odczytac¢ informacje z tagu NFC, wystarczy jedynie aktywowac ekran (nawet bez odblokowywania
urzadzenia) i zblizy¢ telefon do znacznika, a na ekranie zostanie wyswietlona poszukiwana
informacja.
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9. Rozpoznawanie obiektow i symboli

W ciggu ostatnich lat dynamiczny rozwdj technologii uczenia maszynowego, sieci neuronowych oraz
sztucznej inteligencji (Al) sprawit, ze mozliwe stato sie stworzenie aplikacji mobilnych pozwalajgcych
rozpoznawac w czasie rzeczywistym najrézniejsze obiekty, przeszkody, osoby czy symbole. Mogg one byé
wykorzystywane przez osoby niewidome i stabowidzace, zaréwno statycznie — wewnatrz pomieszczen
oraz budynkéw, jak i w trakcie przemieszczania sie. W pierwszym wypadku wystarczy, gdy uzytkownik
uruchomi aplikacje i — trzymajac urzadzenie w dtoni — skieruje oko kamery w interesujgcym go kierunku.
W drugim przypadku najwygodniej jest umiesci¢ smartfon w kieszeni na piersi lub w dedykowanym etui
zawieszonym na szyi, tak aby obiektyw rejestrowat obraz przed idgcg osoba.

Ponizej przytaczamy przyktady jedynie kilku wybranych programéw wraz z krétkim opisem ich

mozliwosci, gdyz liczba tego typu aplikacji caty czas sie zwieksza.

9.1 Seeing Al

Tworca: Microsoft

Seeing Al w App Store
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Aplikacja zostata stworzona przez firme Microsoft i dziata bezptatnie na obu mobilnych platformach
systemowych. Posiada ona kilka trybow pracy, wsréd ktérych znajduje sie takze ten o nazwie
,Swiat”. Po jego wybraniu wystarczy kierowaé oko kamery w réznych kierunkach, aby urzadzenie

w jezyku polskim zaczeto informowaé, ze widzi na przyktad: komputer, biurko, okno, stét, krzesto

itd. Dodatkowo uzytkownik moze skorzystaé jeszcze z nastepujgcych opcji:

e ,Podsumowanie przestrzenne” — aplikacja w formie listy na ekranie informuje kolejno
o wszystkim, co zostato zarejestrowane i rozpoznane okiem kamery;

e ,Ustaw sygnalizator” — mozliwe jest ustawienie filtru informujgcego o konkretnych
interesujgcych nas obiektach, np. drzwiach, czy krzestach;

e ,Nawigacja wewnetrzna” — uzytkownik moze okiem kamery zarejestrowac trasy
do poruszania sie wewnatrz budynku, podobnie jak za pomocg aplikacji Clew;

e ,Rozpoznawalne osoby” — po wykonaniu trzech zdje¢ danej osoby i nadaniu jej nazwy, aplikacja

bedzie anonsowata uzytkownikowi obecnosc tej osoby, jak tylko znajdzie sie ona w kadrze kamery.

Aplikacja posiada takze tak zwany ,,Czujnik odlegtosci” — po jego wtgczeniu uzytkownik bedzie
informowany, jak daleko znajduje sie od réznych obiektéw, np. potencjalnych przeszkéd
wskazywanych okiem aparatu.

9.2 Whats Over There
Tworca: Toyship.org

Whats Over There w App Store

Jest to bezptatna aplikacja, dziatajgca na urzgdzeniach z systemem iOS lub iPadOS wyposazonych
w detektor LIDAR (czyli dla modelach iPhone oraz iPad Pro), dedykowana raczej osobom
stabowidzgcym, postugujacym sie jezykiem angielskim. Po jej uruchomieniu i skierowaniu
obiektywu przed siebie uzytkownik palcem dotyka obiektow prezentowanych na ekranie w trybie
rozszerzonej rzeczywistosci. Po dotknieciu wybranego obiektu aplikacja syntetycznym gtosem
informuje, co to za obiekt oraz w jakiej odlegtosci od uzytkownika sie znajduje.
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9.3 Myfinder

Tworca: Agnita LTD

Myfinder w App Store

To réwniez aplikacja mobilna dziatajgca na modelach iPhone oraz iPad Pro, czyli wyposazonych

w czujnik LIDAR. Dedykowana jest przede wszystkim osobom niewidomym.

Po jej uruchomieniu i aktywowaniu trybu Smart Digital Cane (ang. Inteligentna Cyfrowa Laska), gdy
oko kamery skierowane zostanie przed uzytkownika w danym kierunku, bedzie on informowany

wibracjami urzadzenia o wystepowaniu ewentualnych przeszkdd znajdujacych sie przed nim.

Aplikacja rozpoznaje widziane obiekty, lecz informuje o nich w jezyku angielskim. Przesuwajac

palcem po ekranie, ustyszymy informacje o poszczegdlnych rozpoznanych obiektach.

Jednak, co niezwykle istotne, wystarczy ,dotkngé¢”, rozpoznanego obiektu, z dostepnych opciji
wybrac funkcje ,Get navigation to...” (ang. ,Rozpocznij nawigowanie do....”), aby program
wykorzystujgc wibracje i wskazéwki gtosowe o kierunku i odlegtosci, poprowadzit uzytkownika
do wybranego obiektu. Jest to rozwigzanie, ktére moze okazac sie niezwykle przydatne, nie tylko

na zewnatrz budynkdw, ale takze w nawigacji wewnatrz najrozniejszych pomieszczen.
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9.4 | can see

Tworca: Serhii Stakhiv

| Can See w AppStore

Program ten réwniez dziata jedynie w sSrodowisku mobilnym Apple, a komunikaty przekazuje
w jezyku angielskim. W wersji podstawowej jest bezptatny, jednak za niektore, bardziej

zaawansowane, funkcje trzeba zapfacic kilkadziesigt ztotych.

Woystarczy go uruchomi¢, aby zaczat informowac uzytkownika, jakie obiekty widziane sg okiem
kamery — przy czym jest on wyjatkowo doktadny w identyfikacji poszczegdlnych przedmiotéw

i informowaniu o nich. Nie tylko potrafi rozpoznac¢ drzwi, ale takze powie, ze na przyktad sg one
przesuwne. Dzieki tak wysokiej jakos$ci rozpoznawania, twércy aplikacji mogli w niej wdrozy¢ dwie,
bardzo interesujgce funkcje wykorzystujgce te ceche.

Po pierwsze, program umozliwia filtrowanie przekazywanych komunikatéw. Uzytkownik moze
wybrac rodzaj obiektéw, o ktérych bedzie informowany. Na przyktad wspomniane drzwi —

po wigczeniu takiego filtra uzytkownik, poruszajac sie korytarzem, informowany bedzie jedynie
o mijanych drzwiach, a wszystkie pozostate obiekty, typu krzesta, kosze na $mieci czy Scienne

gabloty, bedg ignorowane.

Druga opcja dziata nieco podobnie — uzytkownik dyktuje lub wpisuje nazwe konkretnego obiektu,
na przyktad , ksigzka”. Po podaniu tej nazwy moze on dostownie rozejrzeé sie za pomocg urzgdzenia
mobilnego i sprawdzi¢, czy w jego bezposrednim poblizu znajduje sie poszukiwany obiekt.

Aplikacja posiada jeszcze kilka opcji usprawniajgcych i utatwiajgcych jej obstuge. Mozna tu —
przyktadowo — wymienic tryb nocny, czy mozliwos¢ obstugi za pomoca polecen gtosowych; jednak

te dodatkowe opcje sg juz ptatne.

Na podobnej zasadzie dziatajg jeszcze inne aplikacje. Cze$¢ z nich posiada bardzo waskie
zastosowanie. Na przykfad rozwijana w czasie pandemii Covid-19 aplikacja Super Lidar informuje

o posiadaniu maseczki na twarzy oséb znajdujgcych sie w bezposredniej blisko$ci uzytkownika, czy
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o zachowaniu odpowiedniego dystansu spotecznego. Z uwagi na nieustanny rozwaéj technologii,
warto $ledzi¢ mozliwosci dotychczasowych aplikacji, oraz pojawianie sie nowych programéw

analizujacych obraz widziany okiem kamery.

9.5 Tryb wykrywania w systemie 10S

W tym miejscu koniecznie nalezy zauwazy¢, ze obecnie takze same mobilne systemy operacyjne
posiadajg wbudowane funkcje rozpoznawania réznych obiektdw. Szczegdlnie dobrze dziatajg one

w systemach iOS oraz iPadOS. Wystarczy w nich uruchomié funkcje Lupy — zawiera ona opcje ,Tryb
Wykrywania”. Po jego witgczeniu, uzytkownik moze miedzy innymi rozpoznawac osoby, tekst, czy
drzwi, przy czym nie jest to tylko prosta informacja, ze w danym miejscu — na przyktad — znajduja
sie drzwi. System anonsuje, jakie to sg drzwi — obrotowe, otwierane klasycznie, przesuwane,

Ze posiadajg gatke, uchwyt lub klamke oraz po ktérej stronie drzwi sie ona znajduje. Co wiecej,
system rozpoznaje symbole umieszczane na drzwiach, dzieki czemu moze informowa¢ uzytkownika
0 przeznaczeniu pomieszczenia znajdujgcego sie za drzwiami. Przyktadowo, moze on zaanonsowag,
ze dane drzwi prowadzg do toalety, pomieszczenia gospodarczego albo ze wstep do niego

jest zabroniony. Jest to o tyle istotne, ze czesto symbole znajdujgce sie na drzwiach sg jedyng

i to graficzng informacjg dla uzytkownika — nie towarzyszy im zaden tekst. Co ciekawe, system firmy
Apple identyfikuje symbole z réznych stron swiata. Przyktadowo, symbole oznaczajace toalete

w Europie i Azji sg zupetnie inne; tymczasem system, po wykryciu i rozpoznaniu symbolu, po prostu

informuje uzytkownika, ze za wskazywanymi drzwiami miesci sie toaleta.

Opisywane funkcje, poniewaz stanowig integralng czes¢ systemu, dostepne sg catkowicie

bezptatnie i w jezyku polskim.
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10. Inne aplikacje

10.1 EchoVis Quiz

Tworca: Transition Technologies SA

Strona aplikacji EchoVis Quiz

EchoVis Quiz w AppStore

EchoVis Quiz to edukacyjna, mobilna gra audio. Stworzona zostata z myslg o osobach niewidomych

oraz uzytkownikach, ktérzy ograniczy¢ chca ekspozycje na btekitne swiatto emitowane przez ekran

urzadzenia. Umozliwia oswojenie sie z dZzwiekami wystepujgcymi w réznego rodzaju przestrzeniach:
w domu, w lesie, wéréd zabudowan, na ruchliwych ulicach, wewngatrz budynkdéw (typu dworce

kolejowe) itp.

Wszystkie pytania i proponowane odpowiedzi odnoszg sie do nagrania dzwiekowego. llustracjg
do pytan sg nagrania audio przygotowane w rézny sposoéb: klasyczne stereo, nagrania binauralne

iinne.
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Czes$¢ nagran zostato wykonane w specjalnie przygotowanej przestrzeni z uzyciem $cianek
odbijajgcych lub ttumigcych dZwiek oraz klikeréw emitujgcych fale o réznej czestotliwosci.
Pozwalajg one na sprawdzenie sie w bardzo wymagajgcych warunkach akustycznych oraz na nauke
skupienia sie na bardzo konkretnych aspektach réznych zjawisk dzwiekowych. To dla wielu oséb

najtrudniejsze momenty gry.

Gra EchoVis Quiz pozwala zwiekszy¢ wrazliwos¢ stuchu i efektywnosé postugiwania sie nim. Podnosi
umiejetnosci rozpoznawania sposobdw rozchodzenia sie dzwieku w réznych srodowiskach, jego

odbi¢, znieksztatcen oraz zjawiska echolokacji.

Gra podzielona zostata na pakiety zawierajace po 50 nagran. Pakiet z numerem 0 jest bezptatny,
a za kolejne trzeba juz zaptacic niewielkg kwote.

Gtéwne cele gry to:

e podniesienie zdolnosci postugiwania sie narzgdem stuchu;
¢ nauka umiejetnosci wykorzystywania zjawiska echolokacji;

e dostarczenie rozrywki poprzez mozliwos¢ sprawdzenia sie w rywalizacji z innymi graczami.

10.2 EchoVis Street

Twoérca: Transition Technologies SA

Strona aplikacji EchoVis Street

EchoVis Street w app Store
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EchoVis Street w Google Play

EchoVis Street to prosta gra audio adresowana do oséb niewidomych i stabowidzgcych,

w szczegdlnosci zas do tych, ktére tracg wzrok albo niedawno go stracity. W ten sposdb, bez

narazania sie na niebezpieczeristwo, mozna sprébowac nauczy¢ sie dzwiekdw wystepujacych
na drogach w réznych warunkach i okolicznosciach. Szybko okazato sie, ze aplikacja stata sie

réwniez doskonatym narzedziem dla oséb prowadzgcych szkolenia Swiadomosciowe oraz

instruktorow orientacji przestrzennej i mobilnosci.

Gtéwnym zadaniem grajacych jest przejscie na drugg strone drogi w taki sposéb, zeby nie zostaé
potrgconym przez przejezdzajace pojazdy.

W grze znajduje sie kilka poziomdw, a kazdy z nich zawiera odmienng dzwiekowa symulacje ruchu
ulicznego.

Gra zostata przygotowana w technologii Unity, w zwigzku z czym dziata ona optymalnie przy

wytgczonym czytniku ekranu. Sposéb uzywania aplikacji zostat doktadnie opisany w instrukcji gry.

Bardzo interesujaca funkcje EchoVis Quiz stanowi mozliwos¢ grania z witgczonym lub wytgczonym
ekranem urzadzenia. Dzieki temu rodzina osoby niewidomej lub stabowidzacej albo osoby chcace
sie przekonaé, jak to jest pokonywac ruchliwg ulice bez pomocy wzroku, mogg tego doswiadczyé

w bezpiecznych warunkach.
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11. Zakonczenie

W opracowaniu zaprezentowano jedynie ,,gar$¢” aplikacji mobilnych, ktére umozliwiaja
wykorzystanie smartfonéw oraz inteligentnych zegarkéw do pomocy w orientacji przestrzennej

i mobilnosci.

Dynamiczny rozwdj technologii, w szczegdlnosci sztucznej inteligencji, sprawia, ze regularnie
przybywa aplikacji wspomagajgcych samodzielne poruszanie sie 0séb z niepetnosprawnoscia
wzroku.

Zapraszamy Panstwa rowniez do zgtaszania wtasnych propozycji aplikacji, mogacych znalez¢ sie

w kolejnych edycjach tej publikacji, ktére mamy nadzieje powstang w przysztosci.
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12. Spis adresow stron internetowych
wymienionych w publikacji

Lazarillo GPS:

https://lazarillo.app/

Lazarillo GPS w AppStore:

https://apps.apple.com/pl/app/lazarillo-accessible-gps/id1139331874?1=pl

Lazarillo GPS w Sklepie Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lazarillo&hl=pl&gl=US

Seeing Assistant Move w AppStore:

https://apps.apple.com/pl/app/seeing-assistant-move/id625286820?1=pl

Seeing assistant Move w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.seeingassistantmove&hl=pl&gl=US

DotWalker w Sklepie Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.lido.dotwalker&hl=pl&gl=US

Clew w App Store:
https://itunes.apple.com/pl/app/clew/id1268077870?mt=8

Mapy Google w AppStore:
https://apps.apple.com/pl/app/mapy-google-trasy-i-jedzenie/id585027354?I=pl

Mapy Google w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.maps&hl=pl&gl=US

Apple Maps w AppStore:
https://apps.apple.com/us/app/apple-maps/id915056765

Time4BUS w AppStore:
https://apps.apple.com/pl/app/time4bus/id14570326567|=pl

Time4BUS w Google Play

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.genesismobo.time4bus

Strona aplikacji Moovit

https://moovitapp.com/
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https://moovitapp.com/

Moovit w AppStore:

https://apps.apple.com/pl/app/moovit-bus-poci%C4%85g-i-tramwaj/id498477945?I=pl

Moovit w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tranzmate&hl=pl&gl=US

Strona aplikacji MyBus:

http://www.taran.com.pl/mybusonline/?pl/

MyBus w App Store:

https://apps.apple.com/pl/app/mybus-online/id659969845?1=pl

MyBus w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.taran.mybus&hl=pl

Strona aplikacji Koleo:

https://koleo.pl

Koleo w App store:

https://apps.apple.com/pl/app/koleo/id1256462727?1=pl

Koleo w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.koleo&hl=pl&gl=US

Strona aplikacji Portal Pasazera:

https://portalpasazera.pl/

Portal Pasazera w App Store:

https://apps.apple.com/pl/app/portal-pasa%C5%BCera/id1454640062?1=pl

Portal Pasazera w google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.plksa.portalpasazera&hl=pl&gl=US

Strona aplikacji Totupoint:

http://www.totupoint.pl/strona.php?nazwa=smartfon

Totupoint w App Store:
https://apps.apple.com/pl/app/totupoint/id917319251?|=pl

TotuPoint w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.pirslab.totupoint&hl=pl&gl=US
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tranzmate&hl=pl&gl=US
http://www.taran.com.pl/mybusonline/?pl/
https://apps.apple.com/pl/app/mybus-online/id659969845?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.taran.mybus&hl=pl
https://koleo.pl
https://apps.apple.com/pl/app/koleo/id1256462727?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.koleo&hl=pl&gl=US
https://portalpasazera.pl/
https://apps.apple.com/pl/app/portal-pasa%C5%BCera/id1454640062?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.plksa.portalpasazera&hl=pl&gl=US
http://www.totupoint.pl/strona.php?nazwa=smartfon
https://apps.apple.com/pl/app/totupoint/id917319251?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.pirslab.totupoint&hl=pl&gl=US

Seeing Assistant Home w App Store:

https://apps.apple.com/pl/app/seeing-assistant-home/id6251466807?1=pl

Seeing Assistant Home w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.seeingassistanthome.lite&hl=pl&gl=US

NFC Tools w AppStore:
https://apps.apple.com/pl/app/nfc-tools/id1252962749?|=pl

NFC Tools w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wakdev.wdnfc&hl=pl&gl=US

Seeing Al w App Store:

https://apps.apple.com/pl/app/seeing-ai/id999062298?I=pl

Seeing Al w Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.seeingai&hl=en US

Whats Over There w App Store:

https://apps.apple.com/pl/app/whatsoverthere/id1505077334?1=pl

Myfinder w App Store:
https://apps.apple.com/pl/app/myfinder/id1457760748?1=pl

| Can See w AppStore:

https://apps.apple.com/pl/app/icansee-world/id1302090656?I=pl

Strona aplikacji EchoVis Quiz:

https://echovis.tt.com.pl/echovisQuiz

EchoVis Quiz w AppStore:
https://apps.apple.com/us/app/echovis-quiz/id1584085519

EchoVis Quiz w Google Play:

https.//play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.echovis.quiz

Strona aplikacji EchoVis Street:

https://echovis.tt.com.pl/echovisStreet

EchoVis Street w app Store:
https://apps.apple.com/us/app/echovis-street/id1440588932
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https://apps.apple.com/pl/app/seeing-assistant-home/id625146680?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.seeingassistanthome.lite&hl=pl&gl=US
https://apps.apple.com/pl/app/nfc-tools/id1252962749?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wakdev.wdnfc&hl=pl&gl=US
https://apps.apple.com/pl/app/seeing-ai/id999062298?l=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.seeingai&hl=en_US
https://apps.apple.com/pl/app/whatsoverthere/id1505077334?l=pl
https://apps.apple.com/pl/app/myfinder/id1457760748?l=pl
https://apps.apple.com/pl/app/icansee-world/id1302090656?l=pl
https://echovis.tt.com.pl/echovisQuiz
https://apps.apple.com/us/app/echovis-quiz/id1584085519
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.tt.echovis.quiz
https://echovis.tt.com.pl/echovisStreet
https://apps.apple.com/us/app/echovis-street/id1440588932
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